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Interface Nedir?

Java dilinde interface adini tastyan, tasarim sablonlarinda ve modellemede kullanilan siniflar
tanimlamak miimkiindiir. Bir interface normal bir Java siifindan farksiz bir sekilde
tanimlanir. Sinif tanimlanirken class yerine interface terimi kullanilir.

Nesneye yonelik programlama dillerinde (6rnegin C++) tamamen soyut (abstract) siniflar
tanimlanarak olusturulabilecek interface benzeri siniflar i¢in Java dilinde interface ve
implements gibi 6zel kelimeler (keywords) mevcuttur. Bu Java diline esnek yazilimlar
yapilabilmesi adina biiyiik zenginlik katmaktadir. Bunun nasil yapildigin1 gérmeden 6nce, bir
interface sinifin ne oldugunu goérelim.

package org.javatasarim.interfaces.oernekl;

public interface Tasit

{
public String getMarka();

Java’da tanimlanmis bir interface siniftan, normal bir sinifta oldugu gibi new() operatorii ile
bir nesne olusturulamaz!

1 package org.javatasarim.interfaces.oernekl;
2

3 public class TasitTest

49

5 f**

G * Bu drnekte, new operatdril kullanilarak, Tasit interface'inden
7 % nesne Uretilemivecegini goriuyorusz.
8 *

=] * args

io w/

11 public static void main(String args[])
1z {

13 |Cannnt inskankiate the tvpe Tasitl new Tasiti():;

14 i

15 1
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Resim 1

Resimde goriildiigii gibi, Java compiler “Cannot instantiate the type Tasit” hata mesaji ile,
Tasit isminde bir nesne olusturulamiyacagina isaret ediyor. Bu neden miimkiin degildir?

Bunu gercgek hayattan bir 6rnek vererek agiklamaya ¢aligalim.

Calistigim firma tarafindan bana, mesai saatlarinde kullanilmak iizere bir arag tahsis edildi.
Bu arac1 kullanarak, miisteri goriismelerine gidiyor ve firmanin diger islerini takip ediyorum.
Arag bana verilmeden Once, ehliyetimin oldugunu firmaya bildirdim. Simdi geriye donelim ve
seneler Once siiriicli kursunda araci kullanmak i¢in neler 6grendigimi gézden gecirelim.



Stiriicti kursunda ilk 6grendigim bir araci kullanmak i¢in fren, debriyaj, vites vb. Parcalarin
mevcut olduguydu. Aract hareket ettirmek i¢in vitesi 1 e takip, hafif gaz vererek, yavas yavas
sol ayagimi debriyajdan ¢ekmem gerektigini 6grendim. Arag¢ hereket ettikten ve belirli bir
hiza ulastiktan sonra, ayagimi gazdan cekip, sol ayagimla debrijaya basarak, ikinci vitese
gecilmesi gerektigini 6grendim. Araci durdurmak icin frene basmam gerektigi gosterildi.
Zaman i¢inde aracin nasil hareket ettirilip, durdurulacagini iyice anladim ve siiriicii sinavini
kazanarak, ehliyetimi aldim.

Ehliyet sahibi oldugumda bildigim birsey vardi, oda vitesli araglarin hepsinin ayni1 sekilde
kullanildig1! Hangi arag olursa olsun, vitesi, freni, debriyaji, gaz pedali oldugu siirece
kullanabilirdim, ¢ilinkii her arag iireticisi mutlaka ve mutlaka, iirettigi her vitesli aracta bu
pargalar1 benim bildigim sekilde yerlestirecekti. Arabanin markasinin benim i¢in bir nemi
yoktu, Ford’da olabilirdi, Fiat’da.

Firmam tarafindan bana verilen ilk ara¢ Ford marka bir binek oto idi. Hi¢ zorluk ¢ekmeden bu
araci kullanarak, firmanin islerini takip ettim. Kisa bir zaman sonra Audi A4 tipinde bir araca
gectim. Ford ve Audi arasinda, kullanim agisindan bir farklilik olmadigindan, zorluk
cekmeden Audi’yi kullanmaya basladim.

Bu 6rnekte dikkatimizi ¢geken bir nokta bulunuyor. Bunu daha sonra Java interface siniflari ile
iliskilendirecegiz. Ben arag siiriilmesi i¢in gerekli islemleri ve kullanilacak metodlar
biliyorum. Her tip vitesli binek otoyu kullanabilirim. Siiriicii kursunda 6grendiklerim her
vitesli binek oto icin gegerli. Buradan su sonucu ¢ikariyoruz: binek oto kullananlar ve iireten
firmalar arasinda, bir nevi gériinmez ama bilinen bir anlagsma yapilmis. Bu anlagsmaya gore,
stiriicii kursunda, ehliyet edinmek isteyenlere, aracin nasil kullanilacagi 6gretiliyor. Stiriicii
kursunda, siiriicii adayina dolayli verilen bir s6z var: ,,Bu arac1 kullanmay1 6grendigin
taktirde, diger araglar1 da bu sekilde, baska birsey 6grenmene gerek kalmadan
kullanabileceksin!*

cd: Interface drnegi )

== intetface ==
_____________ ] Tasit

SOrci)

T

Ford Aud
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Binek oto iireticileri, siiriiciilere verilen bu sozii bildiklerinden (bu bir nevi anlagsma), iiretilen
araglar {izerinde durup, dururken bir degisiklik yapip, 6rnegin vitesi yada fren pedalin1 bagaja
koymuyorlar :) Bu boyle olsa idi, ehliyeti olan bir sahis bu araci nasil kullanirdi1?
Kullanabilse, trafik emniyeti agisindan bu iyi olur muydu? Arag yapisi degistirildiginde bunun
gibi sorulacak bir¢ok soru var. Higbir binek oto lireten firma boyle bir degisiklik
yapmayacagindan, siiriiciiye verilen s6z (bu interface sinifinin metodlaridir) de higbir zaman
bozulmamis oluyor.

Bu agiklamanin ardindan tekrar basa donelim ve neden bir interface sinifindan new operatorii
ile bir nesne olusturulamiyacagina goz atalim. Bir interface sinifinda sadece metotlar deklare
edilir. Bu metotlarin gévdeleri bostur. Alt siniflar bu metotlarin gévdeleri i¢in gerekli kodu
olustururlar (implemente ederler). Metot gévdesi olmayan bir interface siniftan nesne
olusturulamaz, ¢linkii sadece metot deklarasyonlarina sahip bir nesnenin higbir islevsel gorevi
olamaz!

Bu 6rnekten sonra bir interface sinifin nasil kullanildigina g6z atalim. UMLI diagraminda
(resim 2) gorildiigi gibi siiriicii sadece Tasit sinifini taniyor. Tasit interface olarak
tanimlanmis.

package org.javatasarim.interfaces.oernekl;

/**

* Tasit interface

*

* Oezcan Acar
*

*/

public interface Tasit

{
public String getMarka();

}

Ford ve Audi isminde iki sinif bulunuyor. Bu siniflar Tasit interface sinifin1 implemente
ediyorlar. Bu iki implementasyon sinifi biinyelerinde getMarka() isminde bir metod olusturup,
bu metodu implemente etmek (metot gdvdesi igin gerekli kodu olusturmak) zorundalar.

package org.javatasarim.interfaces.oernekl;

public class Audi implements Tasit

{

public String getMarka ()
{

return "Audi A4";

}

Herhangi bir Java sinifi implements direktifini kullanarak, bir interface sinifinin sahip oldugu
metotlar1 implemente edebilir. Implementasyon ile, interface smifinin tanimladig: (6rnegin
getMarka()) metot govdelerinin, alt sinifta (yukardaki 6rnekte Audi sinifi) kodlanmasini



kastediyoruz. Buna gore interface siniflarinda sadece metodlar deklare edilebilir ve
implemente edilemez. Implementasyonu altsiniflar {istlenir.

package org.javatasarim.interfaces.oernekl;

/**
* TasitTest2 sinifi
*
* Oezcan Acar
*
*/
public class TasitTest2
{
/**
* Bu Ornekte, new operatdrii kullanilarak, bir Audi marka
* tasit idirettik. Tasit interface'ini kullanan main metodu
* Tasit veritipinde bir nesne tanimliyor. Bu nesne
* Tasit interface'ini implemente eden herhanigi bir sinif
* olabilir.
*
* args
*/

public static void main(String args([])

{
Tasit tasit = new Audi();
System.out.println (tasit.getMarka());

TasitTest2 biinyesinde Tasit.getMarka() metodu kullaniliyor. Bu metot, Audi ve Ford
siiflarinda implemente edildigi i¢in , new Audi() yada new Ford() ile TastTest2 sinifina,
Tasit interface sinifinin verdigi sozii tutan bir siniftan elde edilmis bir nesneyi verebiliriz.
Burada ,,verdigi sozii tutan® kelimelerinin altin1 ¢izmek istiyorum. Bir interface aslinda dis
diinyaya verilen bir s6z metnidir. Bir interface siif biinyesinde metotlar tanimlar. Interface
smnifi kullanan diger siniflar ise bu metodlar1 kullanarak, gerekli islemleri yaparlar. islemlerin
nasil gerceklestirildigi, bunun i¢in hangi implementasyon siniflarinin kullanildigi, kullanic
icin onemli degildir. Analog bir sekilde siiriicli kursu ve firma araci 6rnegine donecek olursak,
interface ve bu 0rnek arasindaki paralellikleri gérmiis oluruz. Ben firmama, ,,ehliyetim var,
binek oto kullanabilirim* dedim. Bu su anlama geliyor: ben Tasit interface sinifinda yeralan
vitesDegistir(), gazVer(), frenle() gibi metodlar1 taniyorum ve kullaniyorum. Firmam bana
soyut olan Tasit veremez, 4 tekerlegi, vitesi, gaz ve fren pedali olan bir binek oto vermek
zorunda. Bana firmam tarafindan verilen ara¢ Ford marka bir binek oto. Ford firmasi1 Tasit
interface sinifin1 tanidig1 i¢in, i¢inde yeralan vitesDegistir(), gazVer(), frenle() gibi metodlarin
yazilimini yapiyor, yani Tasit interface sinifinin dis diinyaya vermis oldugu s6zleri (bunlar
sahip oldugu metotlar) yerine getiriyor. O halde benim ihtiya¢ duydugum metodlar Ford
marka binek otoda da var oldugu i¢in (¢linkii Tasit interface siifin1 implemente etmistir) , bu
araci kullanabiliyorum.

Ford sinifinin, Tasit interface sinifi tarafindan verilen tiim sozleri tutabilmesi i¢in, Tasit
interface smifinda bulunan tiim metodlar1 impelemente etmesi gerekiyor. Iste bu sebepten
dolay1 tasit.getMarka() metodunu kullanarak, aracin markasini 6greniyorum. Bu arag bir
Audi oldugu icin ,,Audi A4* seklinde aracin markasi bana bildiriliyor. Audi sinifinin, Tasit
interface tarafindan sunulan getMarka() metodunu implemente etmesi, yani metod gévdesini
olusturmasi gerekiyor. Aksi taktirde Audi bir tagit olamaz.



Java interface smiflarinin, kullanici siniflar igin bir nevi s6zlesme metni olusturdugunu
gordiik. Bir interface sadece dis diinyaya sunulacak hizmetleri tanimlar. Bu hizmetlerin nasil
yerine getirilecegine, interface sinifin1 implemente eden altsiniflar karar verir. Interface
kullanicis1 genelde hangi altsinif {izerinden gereken hizmeti aldigini bilmez, bilmek zorunda
degildir. Bu sayede ,,loose coupling* olarak tabir edilen, servis saglayici ve kullanici arasinda
gevsek bir bagimlilik olusturulmus olur. Bu yazilim mimarisi agisindan biiyiik bir avantaj
saglamaktadir. Interface siniflar kullanilarak, sisteme esnek ve ilerde servis kullanicilarini
etkilemeden eklemeler yapilabilir. Firma arac1 6rnegine donecek olursak: Firmanin Ford ve
Audi marka iki binek otosu bulunmaktadir. Kisa bir zaman sonra Fiat marka bir ara¢ daha
satin alinir. Burada yapilmasi gereken, sadece Fiat isminde bir alt sinif olusturup, Tasit
interface smifin1 implemente etmektir. Bu sekilde sistemi, diger béliimleri etkilemeden
genisletmis oluyoruz. Siirliciiler, sadece Tasit inteface sinifin1 tanidiklarindan (ehliyet sahibi
olduklarindan), onlara firma tarafindan hangi aracin verildigi 6nemli degildir.

Kisaca interface siniflar, servis kullanicilarindan, kompleks yapidaki alt siniflar1 saklamak ve
servis sunucusu ve saglayict arasindaki bagimliligr azaltmak i¢in kullanilir.

Abstract (Soyut) Sinif Nedir?

Ortak ozellikleri olan nesneleri modellemek i¢in Java dilinde soyut sinflar kullanilir.
Soyut siniflardan interface siniflarinda oldugu gibi somut nesneler olusturulamaz.

package org.javatasarim.abstractclass;

/*k*k

* BinekOto sinifi

*

* Oezcan Acar
*

*/

public abstract class BinekOto
{
private String marka;
private int ueretimYili;
private int vitesAdedi;

/**
* Altsiniflar tarafindan implemente
* edilmek zorunda olan bir metod.
* marka String
*/
public abstract String getMarka();

/**
* Altsiniflar tarafindan kullanilabilir
* yada tekrar re-implemente edilebilir
* bir metod.
*/
public int getUeretimYili ()
{
return this.ueretim¥Yili;

}




Interface siniflarinin aksine, soyut siiflarda istenilen sinif metodlar1 normal bir Java sinifinda
oldugu gibi implemente edilebilir.

BinekOto.java smaifi bir soyut smiftir. getMarka() isminde bir soyut metodu ve
getUeretimYili() isminde normal bir metodu bulunmaktadir. getMarka() soyut oldugundan,
alt siniflarin bu metodu mutlaka implemente etmeleri gerekmektedir. Aksi taktirde Java
compiler (derleyici) resim 3 de goriildiigii sekilde hata mesaj1 verecektir.

package ord.javatasarim.abhstractolass:

ﬂThe type Ford must implement the inherited abstract method E-inethu:u.geﬂ‘«-’larka{}|
{

Mmook W R
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Ford isminde, BinekOto sinifindaki 6zellikleri devralan bir alt sinif tanimliyoruz. Bunun i¢in
Java dilinde extend direktifi kullanilir.

package org.javatasarim.abstractclass;

/**
* Ford marka binek otomobil
*

* Oezcan Acar
*
*/
public class Ford extends BinekOto
{
public String getMarka ()
{
return "Ford Focus";

}
/**

* getUeretimYili () metodu st sinifta
* tanimlanmistir ve alt sinifta degistirilerek
* tekrar re-implemente edilebilir yada
* degistirilmeden kullanilabilir.
*/
public int getUeretimYili ()
{
System.out.println (super.getUeretimYili());
return super.getUeretim¥Yili();

BinekOto sinifinda getMarka() soyut olarak tanimlandigi i¢in, alt siniflarda mutlaka
getMarka() isminde implementasyonu yapilmiig bir metodun bulunmasi gerekmektedir. Ford
siifi, tanimlamak zorunda olmadan, BinekOto sinifinda yeralan getUeretimYili() metodunu



ve sinif degiskenlerini kullanabilir. Java gibi nesneye yonelik programlama (OOP = object
oriented programming) dillerinde, ortak degerler bir ana sinifta toplanir ve alt siniflarda,
sadece alt sinif i¢gin gerekli ekleme ve degisiklikler yapilarak kullanilir. Alt siniflar, istedikleri
taktirde, iist sinifta tanimlanmis bir metodu, kendi biinyelerinde degistirebilirler
(reimplementasyon).

Soyut smiflar, interface siniflarin aksine tecriibeli Java programcilar: tarafindan yazilimda
tercih edilmezler. Kompleks siif hiyerarsileri, kodun bakimini ve genisletilmesini engeller.
Bu problemi ¢6zmek i¢in ¢esitli tasarim sablonlar tiretilmistir. Bunlardan bir tanesi
Composite tasarim sablonudur. Composite tasarim sablonu ile, soyut siniflar ve bu siniflarin
alt siniflarini olusturan impelentasyonlar1 birbirinden ayirmak ve bu sekilde siniflar arasi
bagimlilig1 azaltmak miimkiindiir.

Interface Ornegi

Ozellikle yazilim kitaplarinda, verilen teorik bilgilerin kod drnekleri ile agiklanmasi okuyucu
icin biiylik 6nem tagimaktadir. Kendim programci oldugum i¢in, sadece teorilerin yeraldig: bir
kitab1 okuyup, anlamanin zor oldugunu ve kitabi, ilk boliimii okuduktan sonra okumaya
devam etmenin ne kadar gii¢c oldugunu biliyorum. Bu nedenle, bu kitapta okuyucuya anlatmak
istedigim konular1 6rnekler ile agiklamaya calistim.

Interface siniflar hakkinda okuduklarimizi bir 6rnek yazilim ile tekrar gdzden gegirelim. Bir
firmanin miisterilerini bilgibankasinda tutmak istedigimizi diistinelim. Yapilmas1 gereken
islemler, asagida yeralan UML Usecase' diagraminda gosterilmistir. Programimiz yeni bir
miisteriyi bilgibankasina ekler, mevcut bir miisteriyi silebilir veya miisteri bilgilerini
degistirebilir.

uct Misteri Yinetimi |

M isteri Degistir
M Gzteri Ekle

Addtriin \

Resim 4

! Bakiniz: http://www.agilemodeling.com/artifacts/useCaseDiagram.htm



Programimizi, ilerde olusabilecek teknolojik degisikliklerden etkilenmeyecek bir sekilde
tasarlamak istiyoruz. Miisteri isminde bir sinif tanimladik. Miisteri i¢in gerekli tiim bilgiler bu
siif iginde tanimlandi.

package org.javatasarim.interfaces.muesteriyoenetimi;

/**

* Musteri sinifi
*
* Oezcan Acar
*

*/
public class Muesteri
{
private String isim;
private String soyad;
private String adres;

public String getAdres|()

{ return adres;

;ublic void setAdres (String adres)
{ this.adres = adres;

;ublic String getIsim()

{ return isim;

;ublic void setIsim(String isim)

{ this.isim = isim;

;ublic String getSoyad()

{ return soyad;

;ublic void setSoyad(String soyad)
{ this.soyad = soyad;

}

Bu sinif i¢inde yeralan bilgiler bilgibankasindaki Miisteri tablosuna eklenecektir. Miisteri
bilgilerini bilgibankasina kayit edebilmek i¢in kullanabilecegimiz 2 yontem mevcuttur:

» JDBC - Direk bilgibankast siiriicti (JDBC Driver) {izerinden bilgibankasina baglanip
insert, delete, update SQL komutlarin1 kullanabiliriz

» Hibernate’ ya da IBatis’ gibi bir framework kullanarak, JDBC kodu yazmaya gerek
kalmadan, Musteri sinifiii bilgibankasina ekleyebiliriz.

Su an i¢in Hibernate hakkinda yeterli bilgimiz olmadigindan dolay1, JDBC yo6ntemini
kullanmay1 tercih ediyoruz. Proje menajerimiz esnek bir mimari tasarlamamizi istiyor.

? Bakiniz: http://www hibernate.org
’ Bakiniz: http://www.ibatis.org



Tasarimini yapacagimiz miisteri yonetimi programi, ilerde sorun ¢ikmadan, JDBC yerine
Hibernate ve ya IBatis kullanabilmelidir. Buradan yola ¢ikarak asagida yeralan tasarimi
olusturuyoruz.

ed: Miisteri Yonetimi )

- — 4 daopropeties dosyasini kullaniyorlj

DAOHe! == interface == Miister
elper
_____ " L DAO | ] Hsimcint
uzes +insart Gster: MosteriTvoid persis -zoyad:int
et D A0 D A0 +updat el Gsteri: b isteri): void -adresint
+delete(MisteriM OsteriTvaid
A in & &
1 1
1 1
1 1
1 1
JdbeD A Hibemated AD
s vaoid +in s void
+updat e void +upclat e void
+delete1vaid +oeletevaid
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UML sinif diagraminda, DAO, Miisteri, DAOHelper, JdbcDAO ve HibernateDAO
isimlerinde siniflar tanimladik. Bu smiflarin gérevlerinin ne olduguna bir géz atalim:

* Miisteri: Bu sinif biinyesinde, bir miisteri i¢in gerekli bilgiler yeralir (isim, soyad,
adres).

* DAO (Data Access Object): Bu interface ile, miisteri nesneleri tarafindan
kullanilacak bilgibankasi islemleri tanimlanir (insert, update, delete).

*  DAOHelper: DAOHelper dao.properties dosyasinda tanimlanmig DAO sinifi
implementasyonunu edinmemizi saglar.

* JdbcDAO: Bir miisteri nesnesini JDBC teknolojisi ile bilgibankasina ekler, siler,
degistirir.

* HibernateDAO: Miisteri sinifin1 Hibernate frameworkunu kullanarak
bilgibankasina ekler, siler, degistir.

e dao.properties: Program tarafindan kullanilacak DAO implementasyonunu
tanimlar.

DAO interface sinifin1 tanimlayarak, bir miisteri nesnesinin olusumu ve program iginde
kullanimi ile bu nesnenin bilgibankasina eklenmesi islemini birbirinden ayirmis olduk.
Programimiz bir miisteri nesnesini bilgibankasina eklemek istediginde, DAOHelper sinifi
tizerinden bir DAO implementasyonu alarak, gerekli islemi yapacaktir.



Peki boyle bir mimarinin esnekligi nereden kaynaklaniyor? Bu noktaya agiklik getirelim.
Programin burada tanimasi gereken sadece DAO interface sinifidir. DAO interface sinifi direk
kullanilamiyacagi icin (¢linkii bir interface), implementasyon siniflarini olusturmamiz
gerekiyor. Bunlar ilk etapta JdbcDAO ve HibernateDAO siniflaridir. dao.properties dosyasi
icinde kullandigimiz DAO implementasyon sinifini belirterek, istedigimiz esneklige
kavusuyoruz. Programi tekrar derlemek zorunda kalmadan, dao.properties dosyasini
degistirerek HibernateDAO sinifin1 kullanabiliriz yada bagka bir DAO sinifi olusturabiliriz
(6rnegin FileDAO). dao.properties dosyasinin yapisini ve nasil kullanildigini biraz sonra
gorecegiz.

package org.javatasarim.interfaces.muesteriyoenetimi;

/**

* Test sinifi

*

* Oezcan Acar
*

*/

public class Test
{
public static void main(String args([])
{
Muesteri muesteri = new Muesteri () ;
muesteri.setIsim("Ahmet") ;
muesteri.setSoyad("Yildirim");
muesteri.setAdres ("Sisli / Istanbul");

/**

* Misteri nesnesi bilgibankasina

* insert edilir.

*/
DAOHelper.getDAO() .insert (muesteri);

Yukarda yeralan Test sinifinda bir miisteri nesnesinin olusturulmasi ve DAOHelper {izerinden
bilgibankasina eklenmesi islemini gorityoruz. DAOHelper siifi hangi DAO implementasyon
smifinin kullanildigini nereden biliyor?

package org.javatasarim.interfaces.muesteriyoenetimi;

/**

* DAOHelper sinifi

*

* Oezcan Acar
*

*/

public class DAOHelper
{
public static DAO getDAO ()
{
try
{

/**




* dao.properties icinde yeralan
* dao.impl anahtarinin degerini
* okuyarak, DAO interface
* sinifini implemente etmis bir nesne
* olusturur.
*/
return ((DAO)Class.forName (PropertyHandler.
getProperty ("dao.impl")) .newInstance()) ;

}

catch (Exception e)

{

e.printStackTrace () ;

}

return null;

DAOHelper.getDAO() statik metodu ile, dao.properties i¢inde yeralan DAO implementasyon
sinifina ulagiyoruz. Bunun i¢in PropertyHandler isminde bir siiftan yararlaniyoruz.

package org.javatasarim.interfaces.muesteriyoenetimi;

import java.util.ResourceBundle;

/**

* PropertyHandler sinifi.
*

* Oezcan Acar

*

*/

public class PropertyHandler

{
public static String getProperty(String key)

{
return ResourceBundle.getBundle("dao") .getString (key);

}

PropertyHandler sinifi, ResourceBundle sinifin1 kullanarak, classpath i¢inde dao.properties
isminde bir dosyay1 artyor. Bu dosyanin igerigi bir sonraki tabloda yeralmaktadir.

## DAO implementasyon sinifi
dao.impl = org.javatasarim.interfaces.muesteriyoenetimi.JdbcDAO

dao.properties dosyasindaki satirlar anahtar / deger (key/value) degerlerinden olugsmaktadir.
dao.impl anahtar1 i¢in kullanmak istedigimiz DAO implementasyon sinifi olan JdbcDAO
sinifinin paket ismini yaziyoruz: org.javatasarim.interfaces.muesteriyoenetimi.JdbcDAO

DAOHelper.getDAO() metodu i¢inde kullanmak istedigimiz anahtar1 belirterek (dao.impl),
Class.forName() ile yeni bir JdbcDAO nesnesi olusturuyoruz (newlnstance()).



DAOHelper sinifi i¢inde asagidaki drnekte yeraldigi gibi alternatif bir yazilimda yapilabilirdi.
Bu yontemin bir dezavantaji var: Baska bir DAO implementasyonu kullanmak istedigimizde,
DAOHelper.getDAO() metodunu degistirip, tekrar derlememiz gerekecektir. Oysaki, biz
yukarda yeralan ornekte oldugu gibi, yapilmasi gereken degisikligi dao.properties dosyasinda
tanimliyarak, programi tekrar derleme ihtiyaci olmadan, bagka bir DAO implementasyon
sinif1 kullanabiliriz. Yapmamiz gereken sadece yeni DAO sinifini dao.properties dosyasina
eklemektir.

package org.javatasarim.interfaces.muesteriyoenetimi;

/**

* DAQOHelper2 sinifi

*

* Oezcan Acar
*

*/

public class DAOHelper?2
{
public static DAO getDAO ()
{
try
{
return new JdbcDAO() ;
}
catch (Exception e)
{
e.printStackTrace();

}

return null;

Programin ilk versiyonunda JdbcDAO smifin1 kullanma karar1 veriyoruz. Istedigimiz zaman
yeni bir DAO implementasyonu olusturarak, programin diger bdliimlerini degistirmek
zorunda kalmadan kullanabiliriz.

package org.javatasarim.interfaces.muesteriyoenetimi;

import java.sgl.Connection;
import java.sgl.PreparedStatement;

public class JdbcDAO implements DAO
{
public void insert (Muesteri muesteri)

{

Connection con = null;
PreparedStatement pstmt = null;
try

{
con = getConnection();
pstmt = con.prepareStatement ("insert into muesteri " +

"(isim, soyad, adres) values(?,?,?)");

pstmt.setString(l, muesteri.getIsim());
pstmt.setString (2, muesteri.getSoyad()):;
pstmt.setString (3, muesteri.getAdres());
pstmt.executeUpdate () ;




catch (Exception e)
{
}

}

public void update (Muesteri muesteri)
{

//
}

public void delete (Muesteri muesteri)

{
//

}

public Connection getConnection ()

{
//

return null;

Neden Interface ve Abstract Siniflar Yeterli Degil?

Once soyut siniflarin yazilim yaparken sebep olduklar1 sorunlara bir géz atalim.
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Printer isminde genel anlamda bir yazicty1 modelleyen bir soyut sinif olustuyoruz. Amacimiz
degisik tipteki yazicilar i¢in bir iistsinif olusturmak ve ortak olan 6zellikleri bu sinifin

blinyesinde toplamak.



package org.javatasarim.abstractclass.printer;

/**

* Printer sinifi

*

* Oezcan Acar
*

*/

public abstract class Printer

{
private String type;

public Printer ()
{
}

public Printer (String type)
{

setType (type) ;
}

public void print ()
{

System.out.println ("Printed with "+getType());
}

public void fax ()

{
System.out.println("");

}

public String getType ()
{

return type;

}

public void setType (String type)
{

this.type = type;
}

Tilim yazicilarin ortak yan1 baski iglemidir. Bunun icin print() isminde bir metod tanimliyoruz.
Olusturulacak olan tiim alt siniflar Printer sinifinin sahip oldugu tiim degisken ve metotlara
sahip olacaktir ve bdylece print() metodunu ortak kullanacaklardir.

Yazilim yaparken amacimiz, yazdigimiz kodun ilerde bakiminin kolay ve genisletilebilir
halde olmasini saglamaktir. Zamanla degisik yapida ve modelde yazici sistemlerinin piyasaya
stiriilecegi bir gergektir. Peki yaptigimiz model bu gelismeleri biinyesine katabilecek yapida
midir? Bunu deneyelim ve gorelim.

Modelimizde MultiPrinter isminde, faks gonderme fonksiyonuna sahip bir yazici
bulunmaktadir. Faks gonderebilmek icin fax() isminde bir metodun olusturulmasi gerekiyor.
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Alt siniflara tek tek fax() metodunu eklemek ve implemente etmek istemedigimiz igin Printer
sinifina fax() isminde bir metod ekliyoruz. Implemente ettigimiz fax() metodunu tiim alt
siiflar kullanabilir.

Bu noktadan itibaren bir sorunla kars1 karsiyayiz! Printer sinifina eklenen bir metod tiim alt
siniflar tarafindan kullanilir. Bu durumda faks gonderme 6zelligine sahip olmayan
LaserPrinter yada MatrixPrinter fax() gonderme metoduna sahip olarak, faks génderme
ozelligine kavusuyorlar. Lakin fiziksel olarak bu yazicilar faks génderemezler, yani farkinda
olmadan bazi altsiniflar i¢in gereksiz davraniglar (bir nesnenin davranisi sahip oldugu bir
metotdur.) olusturduk. Bu sartlar altinda faks gonderme fonksiyonu olmayan bir yaziciy1 faks
gondermek icin kullanabiliriz ve bu bir hatadir!

Bu sorunu, fax() metodunu altsiniflarda, yazicinin yapisina gore tekrar implemente ederek
¢Ozebiliriz:

package org.javatasarim.abstractclass.printer;

/**
* LaserPrinter sinifi

*

* Oezcan Acar
*
*/
public class LaserPrinter extends Printer
{
@Override
public void fax ()
{
// LaserPrinter fax génderemdigi icin bu metod
// bos kalmak zorundadir.




LaserPrinter faks gonderme 6zelligine sahip olmadigi i¢in fax() metodunun bu sinif
blinyesinde bos kalmasi gerekiyor.

package org.javatasarim.abstractclass.printer;

/**

* MultiPrinter sinifi
*
* Oezcan Acar
*

*/
public class MultiPrinter extends Printer
{
@Override
public void fax ()
{

System.out.println ("Fax sent with " + getType()):
}




Soyut bir sinif kullanildig: taktirde, program yapisinin yapilacak degisikliklere pek acik
olmadigmi gordiik. Peki bu sorunu bir interface sinif kullanarak ¢ozebilir miyiz? Asagidaki
gibi bir ¢oziim disiiniilebilir:
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fax() metodu sadece bazi yazicilar tarafindan desteklendigi i¢cin Fax isminde bir interface
sinif1 olusturarak, faks gonderebilecek yazicilarin bu sinifi implemente etmesini sagliyoruz.
Boylece gergekten faks gonderebilen yazicilar bu 6zellige kavusuyor.

package org.javatasarim.abstractclass.printer;

/**

* Fax interface sinifi
*

* Oezcan Acar
*

*/

public interface Fax

{

void fax () ;

}

package org.javatasarim.abstractclass.printer;

/**

* MultiPrinter sinifi
*

* Oezcan Acar
*

*/

public class MultiPrinter extends Printer implements Fax

{
public void fax ()

{




System.out.println ("Fax sent with " + getType()):

}

Peki sizce bu iyi bir ¢oziim miidiir? Bizi bekleyen sorunlar1 kestirebiliyor musunuz? Faks
gonderme iglemini degistirmek zorunda kaldigimizi diisiinelim, bu durumda sistemde ne gibi
degisiklikler yapilmas1 gerekiyor?

Interface sinifi kullandigimiz zaman karsilastigimiz ilk sorun, her altsinifin interface sinifinda
yeralan metodlar1 implemente etmesi gercegidir. Elliye yakin altsinifin bulundugu bir sistem
diisiiniin. Fax() metodunu degistirmek zorunda kaldigimizda, bu elli sinifin fax() metodunu
degistirmek zorunda kalacagiz. Gereksiz yere ayn1 kodu ¢ogaltip, program i¢inde kullanmig
oluyoruz. Bu sistemin bakimini ¢cok zorlastirir ve mutlaka ve mutlaka sakinilmasi gereken bir
durumdur.

Modelimizi tekrar gézden gegirdigimiz zaman, soyut siniflarin kullanilmasinin sorunumuzu
cozmekte yeterli olmadig1 goriiyoruz. Aym sekilde interface siniflar1 kullanarak sorunumuzu
cozemiyoruz, ¢iinkii Java’da bulunan interface siniflarinda kod implementasyonu yapmak
miimkiin degildir. Bu sebepten dolay1 her interface metodunun alt siniflarca implemente
edilmesi gerekmektedir ve buda ayni kodlarin tekrar tekrar bagka siniflarda kullanilmasina ve
yapi itibariyle bakimi zor kaliplarin olusmasina sebebiyet vermektedir. Kisaca interface
smiflar1 hakkinda sunu diyebiliriz: “Interface siniflar1 kodun tekrar kullanilmasini
saglayamaz”. Ama bu bizim amacimiz olmali: “Miimkiin mertebe yazilan bir sinif yada metot
kodu sistemin bagka bir yerinde kullanilabilmelidir. Bu en 6nemli nesneye yonelik
prograglama presiplerinden biridir.

Tasarim Prensipleri

Iyi bir tasarim olusturabilmek igin bazi prensiplerin bilinmesi ve uygulanmas1 gerekmektedir.
Bunlar1 yakindan inceliyelim.

Degisken Boliimleri Tespit Et!

Bununla, sinif i¢inde kullanilan degiskenleri (variable) degil, daha ziyade program iginde
degisiklige ugrayabilecek boliimleri kastediyoruz. Yapi itibariyle degisiklige ugrayabilecek
boliimler, programin kirilgan bir hale gelmesine sebep verebilir. Bu sebeple bu gibi
boliimlerin, degisiklige ugramayan boliimlerden ayrilmasi gerekmektedir. Sabit kalan
boliimler saglam yapidaki programlarin temelini olusturur.

Ornegin X isminde bir siif miisterinin istekleri dogrultusunda devamli degisiklige ugruyorsa,
degisiklige ugrayan bdéliimlerin isole edilip, sistemin diger boliimlerinden ayrilmasi
gerekmektedir. Aksi taktirde X sinifinin ve sahip oldugu metodlarin kullanildig: diger
siniflar1, X siifinin yapist degistigi i¢in degistirmek zorunda kalirsiniz.

Degisken boliimleri tespit ettikten sonra, gerekli sinif ve metodlari interface siniflar1 arkasinda
sakliyarak, sistemin diger boliimlerini etkilemeden bu boliimler lizerinde istedigimiz sekilde
degisiklik yapabiliriz. Programin diger boliimleri bu interface siiflarinda yeralan metodlari
kullandiklar i¢in, degisken boliimler tizerinde yapacagimiz degisikliklerden



etkilenmiyeceklerdir. Kitabin diger bdliimlerinde yakindan inceleyecegimiz tasarim
sablonlarinin temelinde bu prensip yatmaktadir.

Printer 6rneginde degisken olan boliim nedir? Soyut olan Printer sinifina ekledigimiz fax()
metodu, bazi altsiniflarca istemedigimiz davraniglara sebep vermisti. Bu sebepten dolay1 her
alt sinif biinyesinde fax() metodunu yeniden implemente etmek zorunda kalmistik, yani elli alt
smif i¢in elli degisik yada ayni yapida fax() implementasyonu yapilmak zorunda. Simdi
degisken olan boliimii gorebildiniz mi? Evet, degisen boliim fax() metodunun
implementasyonudur. Elli sefer ayn1 kodu elli degisik sinifta kullanmak yerine, fax metodunu
isole edip, bir interface sinifi arkasinda saklayabilir ve Printer siniflarini bu interface
simifindaki metodlar1 kullanaya zorlayabiliriz. Bunun nasil olabilecegine bir goz atalim.
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[lk olarak Fax isminde bir interface sinif tanimliyoruz. Bu simif fax() isminde bir metoda
sahip. Akabinde FaxImpl isminde, fax() metodunu implemente eden bir altsinif
olusturuyoruz. Faks islemi i¢in gerekli yapiy1 bir noktada yani FaxImpl.fax() metodunda
toplamis oluyoruz. Faks gonderme 6zelligine sahip olmayan yazicilar icin NoFaxImpl
isminde ikinci bir implementasyon sinifi olusturuyoruz. Bu sinifin fax() metodu, faks
gonderilemeyecegine dair bir mesaj1 ekranda goriintiiler.

Ikinci adimda Printer sinifinda Fax tipinde bir simif degiskeni tanimliyoruz:

package org.javatasarim.abstractclass.printer?2;

/**

* Printer sinifi

*

* Oezcan Acar
*

*/

public abstract class Printer




private String type;

private Fax fax;

public void fax()

{
getFax () .fax();

}

public Fax getFax()
{

return fax;

}

public void setFax (Fax fax)

{

this.fax = fax;

}

public Printer ()
{
}

public Printer(String _type)
{

setType (type) ;
}

public void print ()

{
System.out.println ("Printed with "+getType());

}

public String getType ()
{

return type;

}

public void setType (String type)
{

this.type = type;
}

Dikkatimizi ¢ceken, Fax tipinde yeni bir sinif degiskeninin (fax) tanimlanmig olmasi. Burada

degisken tipi olarak Fax interface sinifin1 kullaniyoruz. Printer sinifinin alt siniflarindan
nesneler olusturuldugunda, fax degiskeni herhangi bir Fax implementasyonu olabilir.

Printer sinifina fax() isminde yeni bir metod ekliyoruz. Faks gonderme isleminini fax isimli

siif degiskenine delege ediyoruz. Bu noktadan itibaren Printer sinifi faks gondermek icin

koda sahip olmak yani fax metodunu implemente etmek zorunda degildir. Printer sinifi, Fax

interface siifini kullanarak, bu goérevi Fax interface sinifina delege etmektedir. Faks

gonderme sorumlulugu Fax interface sinifina aittir ve Printer sinifindan alinmistir. Artik alt
siniflar tarafindan Printer.fax() metodunun ayr1 ayr1 implemente edilme zorunlulugu ortadan

kalkmistir. Tiim alt siniflar ortak olarak Printer.fax() metodunu kullanabilir.



Bir sonraki drnekte goriildiigii gibi, altsiniflar gerekli Fax interface implementasyonunu
kullanarak faks gonderip, gonderemiyeceklerine kendileri karar verirler.

package org.javatasarim.abstractclass.printer?2;

import org.javatasarim.abstractclass.printer2.MultiPrinter;

/**

* Test sinifi

*

* Oezcan Acar
*

*/

public class Test

{

public static void main(String[] args)

{
Printer multi = new MultiPrinter();
multi.setFax (new FaxImpl ());
multi.fax();

Printer laser = new LaserPrinter();
laser.setFax (new NoFaxImpl ());
laser.fax();




Birinci prensibe gére, programin degisken boliimlerini isole etmemiz gerekiyor. Isole edilmis
boliimleri interface siniflar arkasina saklayarak, sistemin diger boliimlerince herhangi bir
degisiklige maruz kalmadan kullanilmalarini saglamamiz gerekiyor. Buradan yola ¢ikarak
ikinci tasarim prensibi ile tanisiyoruz: “Her zaman interface siniflarina karsi program
yazilmalr”. ikinci prensip uygulandig: taktirde, interface smiflari arkasinda sakli kod {izerinde
yapilan degisiklikler, sistemin diger boliimlerini etkilemez.

Bir 6nceki boliimde yeralan o6rnekte faks gonderme islemini ve gerekli kodu Fax interface
smifi arkasina sakladik. Kullanici (6rnegin MultiPrinter) sadece interface sinifini ve sahip
oldugu fax() metodunu tantyor. Biz istedigimiz bir Fax implementasyonu kullanarak (6rnegin
FaxImpl) sistemin davranigini dinamik olarak degistirebiliyoruz. Bu durumda kullanici
sinifinin faks gonderme islemi hakkinda hig bir bilgiye ihtiyac1 kalmamaktadir. Kullanici sinif
icin sabit olan Fax.fax() metodu hicbir zaman degismeyecektir. Degisen, duruma gore Fax
implementasyonu olacaktir. Kullanici siifi etkilemeden istedigimiz sekilde fax() metodu
kodunda degisiklik yapabiliriz.

Ikinci prensibi uygulayabilmek icin, sistem iginde kullanilan degisken tiplerinin interface ya
da soyut sinif tiiriinden olmalar1 gerekmektedir.

Printer multi = new MultiPrinter();
multi.setFax (new FaxImpl())
multi.fax();

Multi ismindeki degiskenin tipi Printer soyut sinifidir. Program ¢alisir durumda iken
(runtime) multi degiskenine Printer soyut sinifin1 implemente eden her hangi bir altsinif
esitlenebilir. Buna Java’da polimorfi (polymorphy) ismi verilir. Polimorf yapidaks tiim
degiskenlere sahip olduklar tipi implemente eden her hangi bir alt sinif esitlenebilir.

Kalitim (inheritance) Yerine Kompozisyon Kullan!

Printer sinifinda Fax tipi bir degisken kullandik. Iki sinif bu sekilde bir araya getirildigi
zaman kompizisyon olusur. MultiPrinter gibi alt siniflar kalitim yontemiyle fax metoduna
sahip olmak yerine, kompozisyon araciligiyla faks islemini bagka bir sinifa delege ederler.
Boylece faks gonderme sorumlulugu baska bir sinifa gegmis olmaktadir.

Kompozisyon bir ¢ok tasarim sablonunda kullanilmaktadir. Kompozisyon araciliiyla esnek
yapida programlar olusturabiliriz.

Bu arada ilk tasarim sablonu ile tanismis olduk: “Strategy (strateji) tasarim sablonu”.

Strategy tasarim sablonu ile degisik tipte algoritmalar tanimlanir (6rnegin faks gonderme, faks
gonderememe, faksi email ile gonderme vs). Bu algoritmalar ayni interface sinifin1 (Fax)
implemente ettiklerinden, degis tokus edilebilirler. Strategy tasarim sablonu ile kullanici
smiflar kullanilan algoritmalardan bagimsiz bir sekilde programlanabilir. Detayl bilgiyi
Strategy Tasarim Sablonu béliimiinde bulabilirsiniz.



Nesneler Arasi Esnek Bag Olustur!

Iki nesne arasindaki bag esnek ise, bu nesneler birbirleri hakkinda fazla bilgiye sahip olmadan
beraber ¢aligabilirler. Esnek bag prensibine dayanan tasarimlar ile bakimi ve gelistirilmesi
kolay sistem yazilim1 yapilabilir, ¢iinkii esnek bag nesneler arasindaki bagimlilik oranini
azaltir.

Ornegin nesneler aras1 esnek bir bag olusturmak icin Observer (gdzlemci) tasarim sablonu
kullanilabilir. Daha sonra detayli inceliyecegimiz bu tasarim sablonu ile, bir nesnede meydana
gelen degisikliklerden haberdar olmak isteyen nesneler bir araya getirilir. Bu bir nevi abonelik
sistemi gibidir ve belirli bir nesnede meydana gelen degisikliklerden haberdar olmak isteyen
nesneler bu nesneye abone olurlar. Haber veren ve haberdar olan nesneler arasinda Observer
tasarim sablonu ile ¢cok esnek bir bag olusturulur. Haberdar olmak isteyen nesneler belirli bir
interface smifin1 implemente ederek, abone olma 6zelligine kavusurlar. Bunun haricinde
haberdar olmak isteyen nesneler iizerinde degisiklik yapilmaz. Abone olmak isteyen nesne
adedi smirli degildir ve her abone i¢in haber veren nesne tizerinde degislik yapilmak zorunda
kalinmaz. Haber veren ve haberdar olan nesneler birbirlerinde bagimsiz bir sekilde her zaman
kullanilabilir. Haber veren nesne iizerinde yapilan bir degisiklik haberdar edilen nesneleri
etkilemez. Ayni sekilde haberdar olan nesneler {izerinde yapilan degisiklik, abone olunan
nesneyi etkilemez. Goriildiigii gibi bu sekilde nesneler arasi esnek baglarin olusturulmast,
sistemin dinamik ve esnek bir yapida olmasini saglar.

Siniflar Gelistirmeye Acik, Degistiriimeye Kapali OImalidir!

Zaman i¢inde kullanicilarin yazilim sistemden beklentileri degisebilir. Bu durumda yeni
kullanict isteklerinin sisteme dahil edilmesi gerekecektir. Esnek tasarim metodlari
kullanilarak hazirlanmis bir sistem, yapilmasi gereken degisikliklere acik olacaktir. Amacimiz
yazilan kodu degistirmek zorunda kalmadan sistemi, yeni fonksiyonlar ekliyerek gelistirmek
olmalidir. Degisik tasarim sablonlar1 kullanilarak, mevcut siniflar, degistirilmek zorunda
kalmadan yeni fonksiyonlarla genisletilebilir.

Ornegin Decorator (dekorator) tasarim sablonu kullanilarak mevcut bir siif ve bu sinifin
nesnelerine yeni davranis bigimleri (metot) eklenebilir. Bunu elde edebilmek i¢in sinifin
yapisini degistirmemiz gerekmiyor. Amacimiz da bu olmalidir: “mevcut kodu degistirmeden
sisteme yeni davranis bicimleri eklemek!”

Somut Siniflari Kullanma!

Program i¢cinde somut siniflarin kullanilmasi kullanici sinif ile somut sinif arasinda yiiksek
derecede bagimlilik olusturur. Somut siif lizerinde yapilan bir degisiklik kullanici sinifi
etkileyebilir. Bu ylizden somut siif yerine soyut (abstract, interface) siiflar kullanilmalidir.
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Daha sonra detayli olarak inceleyecegimiz Factory (fabrika) tasarim sablonu ile, kullanict
sinifin (UML diagraminda Application) somut siniflara olan bagimlilig1 azaltilir. Kullanict
simif new Pdf() ile bir Pdf dokiimani1 olusturdugu anda, bu somut sinifa bagimli hale gelir.
Factory tasarim sablonu bu bagi ¢ozerek, dokiiman olusumunu kullanici siifindan saklar ve
bdylece kullanict siif ile Pdf sinifi arasinda esnek bir bag olusturur. Béyle bir bagi
olusturabilmek icin Document isminde bir interface yada soyut smifin olusturulmasi
gerekmektedir. Kullanici simif, bilinyesinde Document tipinde bir degisken barindirarak,
istedigi tipte bir dokiimani Factory araciligiyla edinebilir.
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