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Mevcut bir sinif hiyeragisini ya da sinifin yapisini ggtirmeden, olgturulan nesnelere yeni
Ozelliklerin eklenmegiemini gerceklgtirmek icin Decorator tasarigablonu kullantlir.

Alt siniflarin olwturulmasi yontemiyle, siniflara yeni 6zellikleriklenmesi, daha sonra
sisteme eklenecek alt siniflar icingdgirilmesi zor kaliplarin olgmasini beraberinde getirir.
Bu durumda, st siniflarda tanimlagrolan bazi 6zellikler statik ve alt siniflar igin
degistirilemez ya da kullanimi engellenemez bir habdlr. Kullanici siniflar icinde bu sorun
teskil edebilir, ciinkl kendi istekleri goultusunda bir nesnenin ne zaman ve nasil
olusturulmasi gerekgini yonlendiremeyebilirler.

Nesnelere, sahip olduklari siniflarin yapilaringgistiriimeden yeni 6zelliklerin eklenmesini
sgilayan Decorator tasarigablonu ile, istenilen 6zelliklerin eklenegaesne bgka bir nesne
icine gomuldr. Yeni 6zellik eklenen nesneyi icinamanesneye dekorator ismi verilir.
Dekorator nesnesi ile yeni 6zellik eklenen nesme &gt sinfa dahil olduklarindan,
birbirleriyle dezistirilebilir haldedirler. Bu 6zellikten dolayi kultaci sinif, dekorator sinif ile
dekorat6r nesne biinyesinde bulungtednesne arasinda ayrim yapmaz. Nesneler arasi
ili skiye agagida ye ralan Uml diagraminda goriyoruz.
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Ev eyalan Uzerine uzmanlasgir firma, bir fabrikadan hammadde halinde ayrtansalip,
bunlar cesitli Grunler haline getirdikten sonraopazarlamaktadir. Programci olarak bize
verilen gorev, mevcut Ayna sinifini kullanarak betim modeli olgturmaktir. Ayna sinifi
Uzerinde bir dgisiklik yapilmasi istenmemektedir. Daha ziyadegiddé aynali Grtnleri
modellemek i¢in yeni siniflarin gfturulmasi istenmektedir. Pazarlama firmasi ilk &tap
desisik cercevelere sahip aynalar piyasaya surmeyilathfindan, hazirliyagamiz program
bu intiyaca cevap vermelidir.

Pazarlama firmasinin ihtiyaclarini analiz ettiktemra, Decorator tasarigablonu ile
istenilen modelin olgturulabilecegi kanaatina variyoruz. Bir ayna nesnesini kullakara



cerceveli bir ayna nesnesi glurabiliriz. Burada yapiimasi gereken tgleim, mevcut bir
ayna nesnesine ¢erceve eklemektir yani bir aynaesas dgisik 6zellikler kullanarak
(6rnezin cerceve sahibi olmasi) dekore etmektir. EVEsytderface sinifi ve Ayna sinifi
asagidaki yapiya sahiptirler ve bizim tarafimizdargdérilmeden program icinde
kullaniimaktadirlar.

package org.javatasarim.pattern.decorator;

/**
* Bir ev esyasini temsil
* eden interface sinif.
* Oezcan Acar
*
*/
public interface EvEsyalari
{
/**
* Uretimi  gerceklestirmek icin
* kullanilan metod.
*/
public voi d produce();
}

package org.javatasarim.pattern.decorator;

/**

* Ayna sinifi.

*

* Oezcan Acar
*/
public class Ayna i npl enent s EvEsyalari
{
public voi d produce()
{
System. out .printin( "Ayna imal edildi." );
}
}

Cerveveli aynalar uretebilmek icin, EvEsyalari nfdee sinifini implemente eden
AynaDecorator sinifinisagidaki sekilde programliyoruz:

package org.javatasarim.pattern.decorator;

/**
* Degisik tipte aynali  Grlnleri
* temsil  eden ustsinif.

*

* Oezcan Acar

*/
public abstract cl ass AynaDecorator i mpl enent s EvEsyalari




/*

* BUnyesinde mevcut bir ayna nesnesi

* pulundurur ve degisik metodlar kullanarak

* bu ayna nesnesini dekore eder.

*/

pri vat e EvEsyalari ayna = newAyna();

publ i ¢ EvEsyalari getAyna()
{

}

publ i c voi d setAyna(EvEsyalari ayna)

return ayna;

t hi s. ayna = ayna;

AynaDecorator sinifi nesne agregasyon yontemiytg/ésinde bir Ayna nesnesi tutmaktadir.
Dekorasyonu, yani aynaya bir cerceve eklegteamini gerceklestirmebilmek icin Ayna
nesnesi ile boyle bir eolusturulmasi gerekmektedir. Ayna’nin tretilmgemi
Ayna.produce() metoduna delege edildikten sonrfapmesyon icin gerekli metod, yani
aynaya cerceve takmgl@mi AynaDecorator ya da bir altsinifi tarafindadl&nilacaktir.

AynaDecorator sinifini soyut olarak tanimliyorumacimiz dgisik tirdeki aynalari
Uretebilmek icin esnek bir model gturabilmektir. Buglin ¢erceveli aynalar tretimi icin
kullanilan programimiz, yarin yeni bir altsinif gurularak baka tirde bir aynanin tretimine
izin verebilecek yapida olmalidir. Bu yiizden Aynabmtor isminde bir soyut sinif
tanimhyarak, gelecekte tretimi yapilacak tum ayidslnler icin bir baz olgturmus oluyoruz.
Cerceveli aynalarin Uretimi icin CerceveliAyna fimiolusturuyoruz.

package org.javatasarim.pattern.decorator;

/**

* Cerceveli ayna uretimi
* yapmak icin  kullanilan

*  sinif.

*

* Oezcan Acar

*

*
/
public cl ass CerceveliAyna ext ends AynaDecorator

{

/**

* Uretim icin  kullanilan sinif.
* addBorder metodu ile

* aynaya cerceve ekler.

*/

public void produce ()

getAyna().produce();
addBorder();

/**




* Cerceve ekleme islemini gerceklestirmek
* icin  kullanilan metod.
*
*/
public voi d addBorder()
{

}

System. out .printin( "Aynaya cerceve eklendi." );

CerceveliAyna sinifi, ayna uretirglemini st sinifi AynaDecorator Uzerinden
gerceklatiriyor. AynaDecorator sinifinda ayna isminde bimtdeziskeni oldwgu igin,
CerceveliAyna sinifi, getAyna() metodu ile, Uratilzynaya ulgabilir. Uretimi yapilmsg bir
aynaya cerceve takmak icin addBorder() metodu tamimtir.

CerveveliAyna.produce() metodu icinde dnce aynéliy@r, daha sonra addBorder() metodu
ile bu aynaya bir cerceve takiliyor yani ayna dekedilmi oluyor.

Sonug itibariyle aynanin ve aynali Grtnlerin Gretinbirbirinden ayirmg olduk ve mevcut bir
nesneye (Ayna), sahip olgu sinifin yapisini dgstirmeden yeni bir 6zellik (cerceve)
ekleyebildik. Aagida yer alan Test sinifi ile, cergceveli ayna uretgrbgliyabiliriz:

package org.javatasarim.pattern.decorator;

/**

* Test programi.

*

* Oezcan Acar
*
*/

public class Test

{
public static voi d main(String[] args)
{
EvEsyalari ayna = new CerceveliAyna();
ayna.produce();
}
}

Ekran ciktisi gagidakisekilde olacaktir:

Ayna imal edildi.
Aynaya cerceve eklendi.

Decorator tasarirgablonu ile dekore edilminesneler zincirleme tarziglir dekorasyon
islemleri icinde kullanilabilir. Orngin ¢cercevesi takilngibir ayna, AynaliDolapDecorator
sinifi bunyesinde aynali bir dolabin giurulmasinda tekrar kullanilabilir. Bu durumda
fabrikadan c¢ikan ayna dnce cerceve takilarak ceficev ayna nesnesi ve daha sonra aynall
bir dolabin dretilmesi icin kullanilabilir. Ayna seesi iki sefer dekore edilerek aynali bir
dolabin Uretimi gercekdenis olacaktir.

Decorator tasarigablonu ne zaman kullanilir?



* Mevcut nesnelere, sinif yapilanggiriimeden yeni 6zelliklerin eklemesi gereiti
durumlarda;

* Dabha sonra kullanimdan kaldirmak Gizere yeni metfbrksiyonlarin eklemesi
gerektgi durumlarda;

* Sinif yapisinin ya da sinif hiyegaerinin, yeni 6zelliklerin eklenmesine izin
vermedikleri durumlarda Decorator tasagatlonu kullaniimalidir.

Iliskili tasarimsablonlari:

1. Adapter: Decorator ve Adapter arasindaki tek fBxcorator tasarirgablonunun
nesnenin sundiw fonksiyonlari dgistirmesidir. Decorator, nesneninsadliinyaya
sundgu metod yapilarini dgstirmez. Adapter tasarigablonu ile nesnenin gi
dinyaya sundiu metod yapilari tamamen @gtirilir.

2. Strategy: Decorator ile bir nesnenig gorunttist d@stirilir. Strategy tasaringablonu
nesnenin i¢c dinyasini gistirir. Kullanilan strateji tipine gére nesneska ttrli bir
davrang sergileyecektir.

EOF (End Of Fun)
Ozcan Acar



