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Y azilim disiplininde degismeyen birsey varsa o da degisikligin kendisidir. Birgok program
mUsteri gereksinimleri dogrultusundailk stirimden sonra degisiklige ugrar. Bu dogal bir
suregtir ve musteri programi kullandikga ya yeni gereksinimlerini yada mevcut fonksiyonlar
Uzerinde adaptasyonlar gerekge gostererek programin degistirilmesini talep edecektir.

Taninms yazihim ustalarindan Ivar Jacobson® bu konuda soyle bir agiklamada bulunmustur:

“ All systems change during their life cycles. This must be born in mind when developing
systems are excepted to last longer than thefirst version.”

Su sekilde tercime edilebilir:

“Her program gorev stiresince degisiklige ugrar. Bu ilk siriimden otes digtntlen
programlar:n yaziliminda g6z 6ntinde bulundurulmal zder.”

Degisiklik kacinilmaz olduguna gore, bir progranu gelecekte yapilmasi gereken tim
degisiklikleri goz 6nunde bulundurarak, simdiden buna hazir bir sekilde gelistirmek mimkin
midir? Oncelikle sunu belirtelim ki gelecekte meydana gelecek degisikliklerin hepsini
kestirmemiz mumkiin degildir. Ayrica gevik stireglerde ilerde belki kullanlabilecegini
disundigumiz fonksiyonlarin implementasyonu kesinlikle tabudur (istenilmeyen bir durum
anlaminda). Bu durum bizi programci olarak gelecekteki degisiklikleri goz 6ninde
bulundurarak, bir nevi hazirlik yapmamizi engeller. Cevik stire¢ sadece misteri tarafindan
dile getirilmis, kullanici hikayesi haline donUstirilmis ve musteri tarafindan 6ncelik sirast
belirlenmis gereksinimleri goz 6ninde bulundurur ve implemente eder. Kisacasi gevik sireg
gelecegi dustinmez ve simdi kendisinden beklenenleri yerine getirir. Boylece musteri
tarafindan kabul gdérmeyecek bir sistemin olusmasi engellenmis olur.

Cevik slrec blyik capta bir tasarim hazirlig: ile start almaz. Daha ziyade mimkUin olan en
basit sekilde yazilima baslanir. Her iterasyon baglangicinda implemente edilmesi gereken
kullanmci hikayeleri secildikten sonra, mevcut yapinin yeni gereksinimlere cevap verip,
veremeyecegi incelenir. Buyuk bir ihtimalle mevcut yapi yeni kullanici hikayelerinin
implementasyonu icin yeterli olmayacaktir. Bu durumda programci ekip refactoring
yontemleriyle programin yapisini yeni gereksinimleri kabul edecek sekilde modifike eder. Bu
esnada tasanim yapisal degisiklige ugrar. Bu gerekli bir islemdir ve yapilmak zorundadir, aksi
taktirde bir sonraki iterasyon beraberinde getirdigi degisikliklerle programci ekibini yazilim
esnasinda zorlayacaktir.

Cevik slrec gelecekte olabilecek degisikleri goz 6niinde bulundurmadigina gore, programi bu
degisikliklerin olumsuz yan etkilerine karsi nasil koruyabiliriz? Bunun yolu her zaman oldugu
gibi yazilim esnasinda uygun tasarim prensiplerini uygulamaktan gecmektedir. Eger cevik
sureg bize gelecekte olabilecek degisikliklere karsi destek saglamiyorsa, bizimde tedbir alarak
cevik siireci, cevik prensiplere ters diismeden takviye etmemiz gerekiyor. Cevik siireci, cevik
tasarim prensiplerini kullanarak istedigimiz bir yapida, bakimi ve gelistirilmesi kolay program
yazilimina destek verecek sekilde takviye edebiliriz.

Tekrar bolUm basinda sordugum soruya donelim ve sorunun cevabini bulmaya calisalim. Su
sekilde bir soru sormustum: “Degisiklik kagimlmaz olduguna gore, bir programi gelecekte
yapilmas: gereken tim degisiklikleri goz dntuinde bulundurarak, simdiden buna hazir bir
sekilde gelistirmek mimkin mudur?” Bu mumkin degil demistik. Lakin esnek bir tasarim
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olusturarak onu agik ve gelecek korkusu olmayan bir program yapisi olusturabiliriz. Bunu
gerceklestirmek icin kullanabilecegimiz prensiplerin basinda Open Closed — Acik Kapali
prensibi (OCP) gelmektedir. Bertrand Meyer? tarafindan gelistirilen bu prensip kisaca syle
aciklanabilir:

“Programlar gelistirilmeye agzk ama degistirilmeye kapal: olmalzdir.”

Programu gelistirmek, programa yeni bir davrans bicimi eklemek anlamina gel mektedir. OCP
ye gore programlar gelistirmeye agik olmalidir, yani programi olusturan moduiller yeni
davrams bicimlerini sergileyecek sekilde genisletilebilmelidirler. Bir modile yeni bir davrans
bicimi kazandirlarak disuntlen degisiklik saglanir. Bu yeni kod yazilarak gerceklestirilir (' bu
yuizden bu isleme degistirme degil, genisletme denir), mevcut kodu degistirerek degil! Eger
kendinizi bir musteri gereksinimini mevcut kod Uzerinde degisiklik yaparken bulursaniz,
biliniz ki OCP prensibine ters dustiyorsunuz. Kod tzerinde yapilan degisiklik, bir sonraki
gereksinimlerinde ayni sekilde implemente edilmesini zorunlu kilacaktir. Bu durum, kodun
zaman icinde icinden ¢ikilmaz ve cok karmasik bir yapiya donismesini ¢abuklastirir.

OCP prensibinin nasil uygulanabilecegini bir énceki bdlimde yer alan RemoteControl — TV
Ornegi Uzerinde inceleyelim.

FemoteControl T

Resinl RemoteControl ve TV smiflan

Resim 1 de gorildigi gibi RemoteControl simift TV simifim kullanarak islevini yerine
getirmektedir. Eger RemoteControl sinifimt TV haricinde baska bir aleti kontrol etmek icin
kullanmak istersek, 6rnegin CDPlayer Ressim 2 deki gibi degisiklik yapmamiz gerekebilir. Bu
noktada esnek bag prensibini unutarak, resim 2 de yer alan ¢c6zimun bizim icin yeterli
oldugunu dustnelim.

T

Remote Contral
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Resim 2 EemoteControl stifi TV we CDPlayer siiflanindan olan nesneleri kontrol
etmelctedir.
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Kod 1 RemoteControl.java

package org. cevi kj ava. desi gn. ocp;
/**
* TV ve CDPl ayer sainaflarindan
* nesnel eri kontrol eder.
* Oezcan Acar
*/
publ i c class RenoteContr ol
{
/**
* Aleti acmak
* j¢in kullanilan netot.
*/
public void on(Cbject obj)
i f(obj instanceof TV)
((TV)obj).tvn();
el se if(obj instanceof CDPl ayer)
((CDPI ayer)obj).cdOn();
}
}
/**
* Aleti kapat mak
* j¢in kullanilan mnetot.
*/
public void of f((Qbject obj)
{
i f(obj instanceof TV)
((TV)obj ) .tvOrf();
el se if(obj instanceof CDPl ayer)
((CDPl ayer)obj).cdOf();
}
}
}

Bu sekilde olusturulan bir tasarim OCP prensibine ters dismektedir, ¢clinki her yeni eklenen
aet icin on() ve off() metotlarinda degisiklik yapmamiz gerekmektedir. OCP boyle bir
modifikasyonu kabul etmez. OCP ye gtre mevcut ¢alisir kod kesinlikle degistirilmemelidir.
Onlarca aletin bulundugu bir sistemde on() ve off() metotlarimin ne kadar kontrol edilemez ve
bakimi zor bir yapiya biriinecegi ¢ok net olarak bu 6rnekte gorilmektedir.



Bunun yan sira RemoteControl sinifi TV ve CDPlayer gibi simiflara bagiml kalacak ve bagka
bir alanda kullanmlmasi mimkiin olmayacaktir. TV ve CDPlayer siniflar izerinde yapilan tim
degisiklikler RemoteControl sinifini dogrudan etkileyecek ve yapisal degisiklige sebep
olacaktir.
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Resim 3 E:nek bad icin gerekli sinf vapisi

Resim 3 de yer aan ¢ozim OCP ye uygun yapidadir, ¢linkl kod tizerinde degisiklik
yapmadan programa yeni davramslar eklemek mimkundir. OCP prensibi, esnek bag prensibi
kullanlarak uygulanabilir. OCP ye uygun RemoteControl sinifinin yapisi su sekilde
olmalidir:

Kod 2 RemoteControl.java
package org. cevi kj ava. desi gn. | oosecoupl i ng. desi gn;

*

/
Renot Control I nterface sinaf inz
i npl emrent e eden sinaiflara
kontrol edebilen sinaif.

Cezcan Acar

* % ok ok ok ok * F

~

public class RenoteContr ol

{

/**
* Del egasyon islem icin RenoteControllnterface
* tipinde bir sinif degi skeni tanimiyoruz.
* Tum i sl em er bu nesnenin netodl arina
* delege edilir.
*/
private RenpteControl Interface renote;

/**
* Sinif konstuktodri. Bir nesne ol usturma islem
* esnasinda kul |l anil acak RenoteControllnterface
* i nmpl ement asyonu paranetre ol arak verilir.




*

* _renote RenoteControl I nterface
*/
publ i c Renot eControl (Renot eControl I nterface _renote)

{
}

/**

this.renote = _renote;

* Aleti acmak
* j¢in kullanilan netot.

*/
public void on()

{
}

remote.on();

/**

* Aleti kapat mak
* j¢in kullanilan mnetot.
*/

public void off()

{

}

renmote. of f ();

on() ve off() metotlar1 sadece RemoteControlInterface tipinde olan bir sinif degiskeni
Uzerinde islem yapmaktadir. Bu sayede if/else yapisi kullanmadan RemoteControl Interface
stnifin implemente etmis herhangi bir alet Uzerinde gerekli islem yapilabilmektedir.

Bu Ornekte on() ve off() metotlar degisiklige kapali ve tim program gelistirmeye agiktir,
clnkt RemoteControl Interface interface stfim implemente ederek sisteme yeni aletleri
eklemek mumkundur. Sisteme ekledigimiz her alet igin on() ve off() metotlar tzerinde
degisiklik yapmak zorunlulugu ortadan kalkmaktadir. Uygulanan OCP ve esnek bag prensibi
ile RemoteControl baska bir alanda her tip aleti kontrol edebilecek sekilde kullanilir hale
gelmistir.

Stratgjik Kapama (Strategic Closure)

Ne yazik ki bir yazilim sistemini OCP prensibini uygulayarak %100 degisikliklere karsi
korumamiz imkansizdir. OCP ye uygun olan bir metot musterinin yeni istekleri dogrultusunda
OCP ye uygun olmayan bir hale gelebilir. Programci metodu ilk implemente ettigi zaman,
gelecekte olabilecek degisiklikler hakkinda fikir sahibi olmayabilir. Metot OCP uyumlu
implemente edilmis olsa bile, bu metodun her zaman OCP uyumlu kalabilecegi anlamina
gelmez.

Eger kapama tam saglanamiyorsa, kapamanin stratejik olarak implemente edilmesi gerekir.
Programci implementasyon 6ncesi meydana gelebilecek degisiklikleri kestirerek, implemente
ettigi metotlarin kapalilik oramn yikseltmelidir. Bu tecriibe gerektiren stratejik bir karardir.



Programci her zaman ne gibi degisikliklerin olabilecegini kestiremeyebilir. Bu durumda konu
hakkinda arastirma yaparak, olusabilecek degisiklikleri tespit edebilir. Eger olabilecek
degisikliklerin tespiti mimkin degilse, beklenen degisiklikler meydana gelene kadar beklenir
ve implementasyon yeni degisiklikleri de yansitacak sekilde OCP uyumlu hale getirilir.

EOF (End Of Fun)
Ozcan Acar



