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Chain of responsibility sorumluluk zinciri anlamina gelmektedir. Sisteme gonderilen bir
istedigin (komut) hangi nesne tarafindan cevaplanmasi gerektigini bilmedigimiz durumlarda
yadaistegi yapan nesne ve servis saglayan nesne arasinda siki bir bag olusmasin
engellememiz gerektiginde Chain of Responsibility tasarim sablonu kullanilir. Bu tasarim
sablonunda servis saglayan ilgili tim nesneler bir kolye tizerindeki boncuklar gibi birbirleriyle
iliskili hale getirilir. Bir nesne zincirdeki kendinden sonraki nesneyi tanir ve istegi kendi
cevaplayamadig1 durumda, kendinden sonraki nesneyeiletir. Bu islem, zincirde bulunan
dogru servis saglayici nesneyi bulana kadar devam eder.

Bu tasarim sablonu icin ilging bir ornek kullanmak istiyorum. icine para atarak, kahve
aldigimiz bir kahve otomati disiinelim. Bir kahvenin bedeli 1 TL olabilir. Kahveyi alabilmek
icin 1 TL degerindeki metal paray1 otomata atmamiz gerekiyor.
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BesKurus OnKurus ElliKurus BirLira

Otomatin, icine atilan metal paralar: tamyabilmesi icin metal paralar: temsil eden nesnelerden
bir zincir olusturmamiz gerekiyor. Her metal para bu zinciri, dogru para nesnesini bulana
kadar bastan sona kadar dolasacaktir. Ornegin metal para nesneler zincirini su sekilde
olusturabiliriz:
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Otomata atilan metal para, zincirin ilk nesnesi olan BirLira tarafindan karsilanir ve metal
paranin bir Lira olup olmadig: kontrol edilir. Eger metal parabir Liraise, otomat paray: kabul
eder. Eger atilan metal parabir Liradegilse, islem zincirinikinci nesnesi ElliKurus' a
gonderilir. Bu islem zincirin en son elemam olan BesK ur us nesnesine kadar devam eder.
Atilan metal para eger zincirde bulunan bir nesneile esdegerdeise, 0 zaman metal para kabul
edilir, aks taktirde reddedilir.

package org.javatasari m pattern. chai nofresponsibility;

i nport java.util.Arraylist;

/**

* Metal para Ustsinifi

*

* Cezcan Acar
*
*/
public abstract class Metal Para
{
/**

* Gomata atilan paralarin tutul dugu

* |liste

*/

private ArrayList netal ParaListesi =
new ArraylList();

/*k*k
* Metal paranin sahip ol dugu deger.

* 5, 10, 50, 100 Kurus olabilir
*/




private int value;

/*k*k

* Zincirde yeral an bir sonraki nesne
*/
private Metal Para next;

public int getVal ue()

{
return val ue;
}
public void setVal ue(int value)
{
this.val ue = val ue;
}
public Metal Para get Next ()
{
return next;
}
public Metal Para set Next (Met al Para next)
{
this. next = next;
return this;
}
public void check(Metal Para para)
{
System out. println("Siradaki nesne sadece "
+ this +" isleyebilir.");
i f(para.getValue() !'= this.value)
Systemout.println("Uymadi, zincirdeki bir " +
"sonraki nesneye iletiyoruz.");
if(getNext() !'= null)
{
get Next () . check( para);
}
el se
{
Systemout.println("Zincirin sonundayiz. " +
"Metal para "+ para.toString() + " " +
“bu otonmat icin uygun degil.");
}
}
el se
{
net al Par alLi st esi . add( par a) ;
System out. println("Qtomat tarafindan "
+ this.toString() + " kabul edildi");
}
}

Metal paralar temsil eden M etal Par a isminde soyut bir simif tammliyoruz. Metal paralan
temsil eden nesnelerden olusan bir zincir olusturabilmek igin M etal Par a simifi bunyesinde
next isminde bir degisken yer almaktadir. Gercek metal paralar (BesKurus, ElliKurus vs)



M etal Par a soyut sinifint genislettigi (extends) icin, next degiskenini miras olarak
alacaklardir. Daha sonra gérecegimiz gibi, next degiskeninde, zincirin bir sonraki eleman yer
air.

check() ve setNext() metodlarinin nasil ¢alistigui anlayabilmek icin 6énce bir zincirin nasil
olusturulduguna goz atalim:

private Metal Para zincir = null;
zincir = (new BirLira()).setNext((
new El I'i Kurus()). set Next ((
new OnKurus()) . set Next (
new BesKurus())));

Zinciri olusturan nesneler Metal Para tipinde olacaktir. Bu ylzden Metal Para tipine sahip
zincir isminde bir degisken tammliyoruz. Zincirin ilk nesnesini new BirLira() seklinde
olusturduktan sonra setNext() ile bir sonraki nesneyi olusturuyoruz. Zincir icin gerekli tim
nesneleri arka arkaya setNext() metodu biinyesinde bu sekilde olusturabiliriz. Programin bu
satirlarin Eclipse altinda debug ettigimiz taktirde, sdyle bir nesne zinciri olusacaktir:

B i, "zincir"= BirLira (id=27)
# metalParalistesi= Arravlist<E> (id=30)
= nexk= EllKurus (id=36)
B metalParalistesi= Arraylist<E> (id=41)
B next= Onkurus (id=42)
# @ metalParalistesi= Arravlist<E> (id=44)
=+ @ next= Beskurus (id=45)

-0 W

E next=nul
B value=5
B value= 10
- @ walue= 50
valua= 100

H

Resimde de goruildigl gibi zincir degiskeni aslinda BirLira simfindan olusturulmus bir
nesnedir. Bu nesnenin next degiskeninde ElliK urus sinifindan bir nesne yer almaktadir. Aym
sekilde ElliK urus nesnesinin next degiskeni OnK urus ve OnK ur us nesnesinin next
degiskeni BesK urus sinifindan bir nesneyi ihtiva eder. Boylece

BirLira--> ElliKurus --> OnKurus --> BesK urus

seklinde bir zincir olusturmus oluyoruz. Zincirdeki bir nesne, kendisinden sonraki nesneye
next degiskeni Uzerinden baglidir. Sadece zincirin en son elaman olan BesKurus' un sahip
oldugu next degiskeni null degerindedir. Null zincirin son buldugunu ifade eder.

M etal Par a.check() metodunatekrar geri donelim. Bu metod biinyesinde otomata atilan para
ile, zincirde sirast gelmis olan nesne karsilastirilir. Eger siradaki nesne, atilan metal paraile
uyusmuyorsa, getNext().check(para) ile kontrol zincirdeki bir sonraki nesneye verilir. Bu
islem zincirin sonuna gelene kadar tekrarlanir.



package org.javatasari m pattern. chai nofresponsibility;

/**

* 100 Kurusluk (1YTL) netal para sinifi

*

* Cezcan Acar

*
*/
public class BirLira extends Metal Para

public String toString()

{
return "1 Lira";
}
public BirLira()
{
set Val ue(100);
}

package org.javatasari m pattern. chai nofresponsibility;

/**

* 50 Kurusluk netal para sinifi

*

* Cezcan Acar
*/
public class ElliKurus extends Metal Para
{
public String toString()
{
return "50 kurus";
}
public ElliKurus()
{
set Val ue(50);
}
}

BirLirave ElliKurus siniflarim gordik. Diger siniflarida analog olarak ayni sekilde
olusturuyoruz.

package org.javatasari m pattern. chai nofresponsibility;

public class KahveQt onat i

{

private static Metal Para zincir = null;

public static void main(String[] args)
{
zincir = (new BirLira()).setNext((
new El |'i Kurus()). set Next ((
new OnKurus()) . set Next (
new BesKurus())));




par aAt (new Bi r Kurus()
par aAt (new El |i Kurus
par aAt (new OnKur us()
par aAt (new OnKur us()
par aAt (new OnKur us()

)
0);
)
)

paraAt(neMIChKurus())’
)
)
)

par aAt (new BesKurus());
par aAt (new BesKurus());
par aAt (new Bi r Kurus());
}
public static void paraAt(Metal Para para)
{
Systemout.println("+++ ---------------------_-- Sl
Systemout.printIn("QGomata " + para.toString()
+ " atildi.");
zincir.check(para);
Systemout.println("+++ ---------------------_-- +++\n");
}

Bir kahve otomatint simule etmek amaciyla KahveOtomati isminde bir test sinifi
olusturuyoruz. Bu sinifin binyesinde, metal paralari1 kontrol etmek icin gerekli nesne zincirini
olustuyoruz. paraAt() metodu ile otomata metal paralar atmaya basliyoruz. Simdi ekran
ciktisint inceliyelim:

b cococcccocooococcccooonoooe +++
Oomata 1 kurus atildi.

Si radaki nesne sadece 1 Lira isleyebilir.

Uymadi , zincirdeki bir sonraki nesneye iletiyoruz.

Si radaki nesne sadece 50 kurus isleyebilir.

Uymadi, zincirdeki bir sonraki nesneye iletiyoruz.

Si radaki nesne sadece 10 kurus isleyebilir.

Uymadi, zincirdeki bir sonraki nesneye il etiyor uz.

. Siradaki nesne sadece 5 kurus isleyebilir.

10. Uynadi, zincirdeki bir sonraki nesneye iletiyoruz.

11. Zincirin sonundayiz. Metal para 1 kurus bu otomat ic¢in uygun
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degi |l .
bk cocoocoooocococoononooooe +++
dofbdh cococcccocooococcccooonocooe +++

12. G omata 50 kurus atildi.

13. Siradaki nesne sadece 1 Lira isleyebilir.

14. Uynadi, zincirdeki bir sonraki nesneye iletiyoruz.
15. Siradaki nesne sadece 50 kurus isleyebilir.

16. O omat tarafindan 50 kurus kabul edil di

dofbdh cococcccocooococcccooonocooe +++

17. Gomata 10 kurus atildi.

18. Siradaki nesne sadece 1 Lira isleyebilir.

19. Uymadi, zincirdeki bir sonraki nesneye iletiyoruz.
20. Siradaki nesne sadece 50 kurus isleyebilir.

21. Uymadi, zincirdeki bir sonraki nesneye iletiyoruz.
22. Siradaki nesne sadece 10 kurus isleyebilir.

23. G onmat tarafindan 10 kurus kabul edil di

dofbdh cococcccocooococcccooonocooe +++




24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
+++

+++
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
+++

+++
38.
39.
40.
41.
42.
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44,
+++

+++
45,
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48.
49.
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53.
+++

+++
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62.
+++

+++
63.
64.
65.
66.
67.
68.

O omata 10 kurus atildi.

Si radaki nesne sadece 1 Lira isleyebilir.

Uymadi , zincirdeki bir sonraki nesneye iletiyoruz.
Si radaki nesne sadece 50 kurus isleyebilir.
Uymadi, zincirdeki bir sonraki nesneye iletiyoruz.
Si radaki nesne sadece 10 kurus isleyebilir.

G omat tarafindan 10 kurus kabul edil di
------------------------ +++

O omata 10 kurus atildi.

Si radaki nesne sadece 1 Lira isleyebilir.

Uymadi , zincirdeki bir sonraki nesneye iletiyoruz.
Si radaki nesne sadece 50 kurus isleyebilir.
Uymadi, zincirdeki bir sonraki nesneye iletiyoruz.
Si radaki nesne sadece 10 kurus isleyebilir.

G onmat tarafindan 10 kurus kabul edil di
------------------------ +++

O omata 10 kurus atildi.

Si radaki nesne sadece 1 Lira isleyebilir.

Uynmadi, zincirdeki bir sonraki nesneye iletiyoruz.
Si radaki nesne sadece 50 kurus isleyebilir.
Uymadi, zincirdeki bir sonraki nesneye iletiyoruz.
Si radaki nesne sadece 10 kurus isleyebilir.

G onmat tarafindan 10 kurus kabul edil di
------------------------ +++

O omata 5 kurus atildi.

Si radaki nesne sadece 1 Lira isleyebilir.

Uymadi , zincirdeki bir sonraki nesneye iletiyoruz.
Si radaki nesne sadece 50 kurus isleyebilir.
Uymadi, zincirdeki bir sonraki nesneye iletiyoruz.
Si radaki nesne sadece 10 kurus isleyebilir.
Uymadi , zincirdeki bir sonraki nesneye iletiyoruz.
Si radaki nesne sadece 5 kurus isleyebilir.

QO omat tarafindan 5 kurus kabul edildi
------------------------ +++

QO omata 5 kurus atildi.

Si radaki nesne sadece 1 Lira isleyebilir.

Uymadi, zincirdeki bir sonraki nesneye iletiyoruz.
Si radaki nesne sadece 50 kurus isleyebilir.
Uymadi , zincirdeki bir sonraki nesneye iletiyoruz.
Si radaki nesne sadece 10 kurus isleyebilir.
Uymadi , zincirdeki bir sonraki nesneye iletiyoruz.
Si radaki nesne sadece 5 kurus isleyebilir.

O omat tarafindan 5 kurus kabul edil di
------------------------ +++

Oomata 1 kurus atildi.

Si radaki nesne sadece 1 Lira isleyebilir.

Uymadi , zincirdeki bir sonraki nesneye iletiyoruz.
Si radaki nesne sadece 50 kurus isleyebilir.
Uymadi , zincirdeki bir sonraki nesneye iletiyoruz.
Si radaki nesne sadece 10 kurus isleyebilir.




69. Uymadi, zincirdeki bir sonraki nesneye iletiyoruz.

70. Siradaki nesne sadece 5 kurus isleyebilir.

71. Uynmadi, zincirdeki bir sonraki nesneye iletiyoruz.

72. Zincirin sonundayiz. Metal para 1 kurus bu otomat i¢in uygun
degi | .

ffidh ccoscoscoscoscooscoososooc +++

2. satirda otomata bir kurugluk metal para atildigint gormekteyiz. Bu metal paratim zinciri
bastan asagi dolastiktan sonra 11. satirda goruldigi gibi otomat tarafindan reddedilmektedir,
¢link otomat sadece 1 YTL, 50 kurus, 10 kurus ve 5 kurusluk metal paralar: kabul
etmektedir.

12. satirda 50 kurusluk bir metal para atilmaktadir. 50 kurusluk metal para zincirin ilk nesnesi
BirLira'ya 13. satirda verilir. Bu nesne sorumlu olmadigindan, kontrol Ui 14 satirda ElliKurus
nesnesine verir. 16. satirda goruldigi gibi 50 kurusluk metal para, zincirin bu elaman
tarafindan kabul edilir. Tim islemlerin ardindan atilan 1x50, 4x10 ve 2x5 kurusluk metal
paralarin kabul edildigini, lakin 2x1 kurusun reddedildigini gormekteyiz.

Chain of Responsibility tasarim sablonu ne zaman kullanilir?

Sisteme yoneltilen bir istegin (request) birden fazla nesne tarafindan islenmesi
gerektigi durumlarda Chain of Responsibility tasarim sablonu kullanilir.

Kullamcr sinif ile servis saglayan nesne arasinda siki bir bag olusmasim engellemek
icin Chain of Responsibility tasarim sablonu kullamlabilir. Chain of Responsibility ile
kullanict ve servis sunucu nesneler birbirlerini tammak zorunda degildirler.

Mliskili tasarim sablonlar::
Chain of Responsibility genelde Composite tasarim sablonu ile beraber kullanilir. Bir

composite nesneyi olusturan alt nesneler zincirin parcas olarak distindlebilir. Chain
of Responsibility tasarim sablonu ile bu zincir Gzerinde islem yapilir.

EOF (End Of Fun)
Ozcan Acar



