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Java dilinde yazilan programlar icinde siniflar ve bu siniflardan olusturulan nesneler kullanr.
Bazen ayni siniftan ylzlerce, belki binlerce nesne olusturup, kullanmyor olabiliriz. Bu gibi
durumlarda ok nesne olusturuldugu igin sistem performansi kétlye gidebilir. Flyweight
tasarim sablonu kullanlarak, kullanilan nesne adedini asagiya cekebiliriz.

Bu satirlar olusurken, byuk bir ihtimalle kullandigim editor flyweight tasarim sablonunu
kullanyor olabilir. Yazdigim her climle kelimelerden, her kelime birden fazla harften
olusmaktadir. Kullandigim editoriin Java dilinde yazildigini ve her harf igin bir nesne
kullandigini farzedersek, bir satirlik dokiman icin 80 ila 100 arasi harf nesnesi olusturmasi
gerekir. 100 satirlik bir dokiiman icin bu 10.000 civar: harf nesnesinin olusturulmas: anlamina
gelir.

cd: Flyweight J
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Uml diagraminda da goruldigi gibi her harf bulundugu satirt ve pozisyonu bilmektedir.

Flyweight tasarim sablonu yardimu ile gerekli harf nesne adedini elliye dusurebiliriz. Her
kelime ve satirda ayni harfler mutlaka birden fazla kullanilacaktir. Ornegin “kullanmlacaktir”
kelimesi icinde g L harf1, U¢ A harfi, iki 1 harfi vs. mecvuttur. L harfi igin U¢ yeni L harfi
nesnes olusturmak yerine, L harfini bir kere olusturup, Uc¢ yerde kullanabiliriz. Boylece
onlarca L harfi kullanmaktansa, L harfini bir kere olusturup, L harfinin gerektigi her yerde
kullanabiliriz. Ayni islemi alfabedeki diger harf, rakam ve isaretler iginde yaptigimiz zaman,
sistem buinyesinde kullanilan harf nesnesi adedi elliyi gegmeyecektir. Her harf nesne olarak
bir kere mevcut olacagindan, harfin nerede kullanmildigi bilgisini baska bir mekanizma
aracil1g1yla sabitlememiz gerekiyor. Implementasyonumuzu asagidaki sekilde degistiriyoruz.

cd: Flyweight J

Dokuman HarfManager Harf
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package org.javatasari mpattern.flyweight;

/**

* Al fabenin bir harfini tensil eder.

*
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*/
public class Harf
{
private String harf;
public Harf(String h)
{
this.harf = h;
}
public String getHarf()
{
return harf;
}
public void setHarf(String harf)
{
this.harf = harf;
}
}

Tum sistem buinyesinde, her harf sadece bir nesne olarak kullanilacag i¢in bu nesnelerin
sahip oldugu satir ve o satirdaki pozisyon degiskenlerini yok etmemiz gerekiyor. Ayni harf
birden fazla yerde kullamildig1 icin satir ve pozisyon degiskenleri anlamlarim yitiriyorlar. Bir
harfin nerede kullanildigin bilmek icin HarfManager isminde yeni bir ssaf programliyoruz.
HarfManager binyesinde harfArrray2D isminde iki boyutlu bir Harf array tammliyoruz. Bu
olusan dokimanin satirlarini ihtiva eden bir yap olacaktir. Birinci boyut satirlari, ikinci boyut
her satirin belirli bir pozisyonunu adreslemek igin kullanilir. Ornegin 5. satirin 16.
pozisyonunda L harfini kullanmak istiyorsak

harfArray2D[5][16] = Harf.getHarf("L");

seklinde bir tammmlama yapabiliriz.

package org.javatasari mpattern.flyweight;

import java.util.Arraylist;

/**

* Fl ywei ght tasar im sabl onunu kul | anar ak,
* kullanilan harf nesne adedi alfabedeki harf

* adedine indirilir.

*
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*

*/

public class HarfManager

{

/**
* Singl eton degi sken
*/
private static final HarfManager manager =
new Har f Manager () ;

/**




* Harf nesnelerinin yeraldigi liste
*
/
private ArraylList<Harf> harfList = new ArrayLi st<Harf>();

/**

* DokUman satirlarinin ve satirlarda kull anilan

* harf pozisyonlarinin tutuldugu iki boyutlu array.
*/

private Harf[][] docunent = new Harf[50][50];

/**

* Singleton ol dugu ic¢in konstriktord private
* ol arak dekl are ediyoruz.

*/
private HarfManager ()
{
}
public static final HarfManager instance()
{
return nanager;
}
/**
* Bir harf nesnesi ol usturur.
* Mevcut harf nesneleri harfList
* degi skeni nde tutulur. Bu |istede
* yeral myan harfler new ile ol usturul arak
* |listeye dahil edilirler.
* @aram h Harf
* @eturn Harf harf nesnesi
*/
public static Harf getHarf(String h)
{
Harf harf = null;
for(int i=0; i < manager.harfList.size(); i++)
{
Harf tenp = nmanager. harfList.get(i);
if(tenp.getHarf().equal s(h))
{
harf = tenp;
br eak;
}
}
/1 harf bulunanmadi, |isteye ekliyoruz.
if(harf == null)
harf = new Harf(h);
manager . harf Li st. add(harf);
}
return harf;
}

/**




* DokUmana bir satir ekler.

i satir DokiUman satiri
i satirNo Dokumandaki satir no
=

public void addSatir(String satir, int satirNo)
{

/**
* Bir dongl ic¢inde satirin tim harflerin
* ziyaret ederek, dokumanin satirini harf nesnel er
* ile olusturuyoruz.

*/
for(int i=0; i < satir.length(); i++)
{
String harf = satir.substring(i, i+1);
docunent[satirNo][i] = getHarf (harf);
}
}
/**

* DoklUman ekranda gor unt dl enir

*/
public static void get Dokunent ()
{
for(int x=0; x < 50; x++)
{
for (int y=0; y < 50; y++)
{
i f (manager. docunent[x][y] != null)
{
System out . pri nt ((
manager . docunent [ x] [y])
.getHarf());
el se break;
i f (manager . docunment [x][0] != null)
{
Systemout.println("");
}
}
}
public ArraylList<Harf> getHarfList()
{
return harflList;
}

public void setHarfList(ArrayList<Harf> harfList)

{
this.harfList = harflList;

}

public Harf[][] getDocunent ()

{ return docunent;

}

?ublic voi d set Docunent (Harf[][] docunent)

t hi s. docunent = docunent;




HarfManager stmifin bir singleton olarak tammmliyoruz. Static olarak tanimlanmis olan
getHarf() metodu ile harf nesneleri olusturulmaktadir. Harf nesneleri olusturulduktan sonra
harfList isimli listede tutulur. addSatir() metodu biinyesinde dokimana bir satir eklenir.
satirNo dokuman iginde hangi satirin kullanilacaginaisaret eder.

package org.javatasarimpattern.flyweight;

/**

* Test program

*
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*
*/
public class Test

{

public static void main(String[] args)

{

/**

* Doklmanin ilk satiri

*/

String ilkSatir ="Bu ilk satirdir";

/**

* Doklmanin ikinci satiri

*/

String ikinciSatir ="Bu ikinci satirdir";

/**

* DoklUmana ilk satiri ekliyoruz
*/
Har f Manager . i nst ance().addSatir (il kSatir, 1);

/**

* DoklUmana ikinci satiri ekliyoruz.
*
/
Har f Manager . i nst ance(). addSatir (i ki nci Satir, 2);

Har f Manager . get Dokunent () ;

Test programu ile ekran c¢iktisi s6yle olacaktir:

Bu il k satirdir
Bu i kinci satirdir
A usturul an harf nesnesi adedi: 13

ilkSatir veikinciSatir String’leri ile dokimanin birinci ve ikinci satirlar: tammlanir.
HarfManager simifinin sahip oldugu addSatir() metodu ile bu satirlar HarfM anager sinifi
biinyesinde tanimlanms olan dokiimana (document degiskeni) eklenir.

HarfM anager .getDokument() metodu ile iki boyutlu array (harfArray2D degiskeni) icinde



yer alan satirlar ekranda goriinttlenir. ki satir icin toplam 29 harf kullamld:. harfList
listesinde 13 harf bulunmaktadir. Ornegin i harfi 8 degisik yerde kullamlmistir. Flyweight
tasarim sablonu uygulandigr igin 8 i harfi nesnesi olusturmak yerine, sadece 1 kere
olusturarak, 8 degisik yerde kullanmis olduk.

Flyweight tasarim sablonu ne zaman kullanilir?
Aplikasyon igin kullamlan nesne adedini signifikant bir sekilde distirmek igin

Flyweight tasarim sablonu kullanilir. Nesne adedinin dismesi ile performans iyilesir
ve daha az hafiza alanm kullanilir.

Tliskili tasarim sablonlar::

State ve Strategy tasarim sablonlarinda kullanilan nesnelerin Flyweight olarak
implemente edilmelerinde fayda vardir.

EOF (End Of Fun)
Ozcan Acar



