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I Bu makale Ozcan Acar tarafindan yazilmis olan Extreme
Programming isimli kitaptan alintidir. Extreme Programming
ve Cevik Siirecler hakkinda genel bilgiyi Ozcan Acar tarafindan
KurumsalJava.com’da yazilmis olan makaleden edinebilirsiniz.
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Giris

XP projeleri test giidiimlii (Test Driven Deevelopment =TDD) ilerler. Programei, testlerin
gerektirdigi siniflar1 olugtururken tasarim kararlar alir bu bunlari uygular. Bu tasarim
kararlar1 kodun gelecekte ne oranda yeniliklere agik oldugunu belirler. Segilen tasarimin test
edilebilir yapida olmasi da biiyiik 6nem tagimaktadir. Aksi taktirde testlerin koddan once
olusturulmas1 bir sorun haline gelir. TDD tarzi implementasyonda tasarim sorunlariyla
karsilagsmamak ve test edilebilir bir tasarim olusturmak i¢in takip edilmesi gereken bazi
tasarim prensipleri soyledir:

Kalitim (inheritance) yerine kompozisyon kullanilmalidir.

Static metot ve Singleton yapilar kullanilmamalidir.
Bagimliliklarin isole edilmesi gerekir.

Bagimliliklarin enjekte (injection) edilmesi, testleri kolaylastirir.

Kahtim yerine kompozisyon kullanilmahdir

Java gibi nesneye yonelik programlama (object oriented = OO) dillerinde kalitim
(inheritance) yontemi kullanilarak bir sinif biinyesinde tanimlanan metotlar ve degiskenler
degisiklik yapmak zorunda kalmadan alt siniflara kazandirilir. Bu 6zelligin kullanilmasi
avantajli gibi goriiyor olsa da, kalitim kullanilarak olusturulan sinif hiyerarsilerin test edilmesi
bakimi ve gelistirilmesi kolay degildir.

Sinif hiyerarsileri, test igin gerekli nesnelerin olusturulmasini zorlastirir. Ornegin bir alt
smiftaki herhangi bir metodu test etmek istedigimizi diisiinelim. Bu siniftan bir nesne
olustururken {ist sinifin konstruktorii gecerli bir parametre kullanilmasini zorunlu kilabilir. Bu
durumda iist sinifi tatmin edecek verilerin olusturulmasi gerekmektedir. Bunun kompleks
yapida bir nesne olabilecegini diisiiniirsek, bir alt sinifi test etmek i¢in harcadigimiz ekstra
efor ortadadir. Bunun yan1 sira olusturulan testler siniflar iizerinde degisiklik yapilmasini
zorunlu kilabilir. En ufak bir degisiklik bile bir sinif hiyerarsisinde ummadik yan etkiler
dogurabilir.

Sik1 bir korsa yapisinda olan sinif hiyerarsileri yerine nesne kompozisyonlari tercih
edilmelidir. Kompozisyon bir sinifin, bir iist siniftan miras kalan metotlar1 kullanmak yerine,
gorevi baska bir sinifta bulunan metoda delege etmesiyle meydana gelen yapidir. Strategy
tasarim sablonunda oldugu gibi, kompozisyonda kullanilan sinifin degisik
implementasyonlar1 olusturulabilir. Alternatif bir implementasyon ile test daha kolay bir hal
alabilir. Bunun yani1 sira kompozisyon kodun tekrar kullanimini (reuse) kolaylastirir.

Static metot ve Singleton yapilar kullamilmamahdir

Test edilebilirligin oniindeki diger bir engel static metotlar ve Singleton nesnelerdir. Boyle
yapilarin test edilmesi ¢ok zor bir hal alabilir Static metotlar ve Singleton siniflar, test i¢cinde
ait olduklar1 siniflarin isimlerini kullanmay1 gerektirirler. Bu durumda bu sinifa olan
bagimlilig test blinyesinde bagka tiirlii taklit etme sansimiz yoktur.
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Kod 7.1 Static metot ve test edilebilirlik sorunu

package shop;

public class PdfCreator
{

public static boolean create()

{
// create a pdf file

}
}

package shop;
import junit.framework.TestCase;

public class PdfCreatorTest extends TestCase

{
public void testPdfCreator ()

{

assertTrue (PdfCreator.create()) ;

}

Kod 7.1 de yer alan PdfCreator.create() metodunu, PdfCreatorTest.testPdfCreator()
metodunda test edebilmemiz i¢in, PdCreator sinif ismini test i¢inde kullanmamiz gerekiyor,
clinkii create() static bir metottur. Bu test metodu ile PdfCreator sinifi arasinda bir bagimlilik
olusturuyor ve bizim create() metodunu 6rnegin bir mock nesne ile taklit etmemizi engelliyor.
Burada PdfCreator sinifin1 kalitim ile genisletip, create() metodunu yeniden implemente etsek
bile, PdfCreator ve test metodu arasindaki bagimliliktan dolay1 yeni sinifi kullanmamiz
miimkiin degildir.

Testleri kolaylastirmak i¢in static metotlarin yok edilmesinde fayda vardir. Cogu zaman metot
ismi Oniindeki static kelimesini kaldirarak, static metotlar1 sinif metotlarina doniistiirebiliriz.

Singleton nesnelerin test edilebilirliklerini yiikseltmek i¢in ihtiya¢ duyduklar: verileri dis
diinyadan enjekte edebiliriz. Bu durum test esnasinda istedigimiz tipte Singleton nesnenin
olusmasini kolaylagtiracaktir. Bunu gergeklestirebilmek i¢in bagimliliklar1 isole etmemiz
gerekiyor.
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Bagimhliklarin isole edilmesi gerekir

Test edilen sinifin sahip oldugu bagimliliklar: test esnasinda baska bir implementasyon ile
degistirebilmek i¢in bu bagimliliklarin isole edilmesi gerekmektedir.

Kod 7.2 Metot bagimh oldugu nesneyi bir Singleton iizerinden aliyor

package shop;

public class PdfCreator

{
public Pdf create()
{

PdfCreatorService service =
PdfCreatorService.getInstance() ;

Kod 7.2 de yer alan create() metodu bir Pdf dosya olusturabilmek i¢in PdfCreatorService
Singleton sinifin1 kullanmaktadir. create() metodunu bu hali ile test etmek ¢ok giigtiir, ¢linkii
PdfCreatorService bir Singleton siif oldugu i¢in, biinyesinde olup bitenleri kontrol etme
sanstmiz yoktur. Ornegin bu Singleton sinif private olan konstruktoriinde bir bilgibankasina
baglanarak, gerekli konfigiirasyonlar1 ediniyor olabilir. Bu durumda create() metodunu test
etmek i¢in olusturdugumuz testlerde bilgibankas1 bagimlilig1 olusacaktir. Bu istenmeyen bir
durumdur.

create() metodundaki bagimliligi kod 7.3 deki gibi isole ederek, degistirilebilir hale
getirebiliriz.

Kod 7.3 Bagimhlik baska bir metot icinde isole edilir

package shop;

public class PdfCreator

{
public Pdf create()

{

PdfCreatorService service = getService();

protected PdfCreatorService getService()

{

return PdfCreatorService.getInstance();

}
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getService() isminde yeni bir metot olusturarak, gerekli servis sinifinin edinilme islemini isole
etmis oluyoruz. Test esnasinda bu isole edilen bolimii degistirerek, create() metodunu test
edilebilir hale getirebiliriz.

Kod 7.4 Tsole ettigimiz metodu baska implementasyon ile degistiriyoruz

package shop;
import junit.framework.TestCase;

public class PdfCreatorTest extends TestCase

{
public void testCreatePdf ()

{

PdfCreator creator = new PdfCreator ()

{

protected PdfCreatorService getService()

{

return new DummyPdfCreatorService();
}
i

assertNotNull (creator.create());

PdfCreator sinifindan yeni bir nesne olustururken getService() metodunu reimplemente
edebiliriz. Bu bize istedigimiz service implementasyonunu kullanma firsat1 verir. Bunun bir
ornegi kod 7.4 de yer almaktadir. DummyPdfCreatorService test i¢in olusturdugumuz bir
mock smiftir. Bu smifin kullanimi, create() metodunun test edilmesini kolaylagtirmaktadir.

Bagimhliklarin enjekte edilmesi testleri kolaylastirir

Kod 7.3 de PdfCreatorService siifina direk bagimli olan PdfCreator sinifi yer almaktadir.
Bu bagi test esnasinda kod 7.4 de yer aldig1 gibi yeni bir implementasyon ile ¢ozebiliriz. Bu
islemi daha kolay hale getirmek icin baska bir yontem daha mevcuttur.

Iki sinif arasindaki iliskinin daha esnek bir hale gelmesini saglamak ve testleri kolaylastirmak

icin bagimliliklarin enjekte edilmesi (dependency injection) metodunu kullanabiliriz. Bunun
bir 6rnegini kod 7.5 de gérmekteyiz.
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Kod 7.5 Dependency injection

package shop;

public class PdfCreator
{

private PdfCreatorService service;

public Pdf create()
{

PdfCreatorService service = getService();
}

public PdfCreatorService getService()
{
return service;

}

public void setService (PdfCreatorService service)
{
this.service = service;

}

PdfCreatorService siifindan olan bir degiskeni sinif degiskeni (service) olarak tanimliyoruz.
setService() metodu ile bu degiskenin degerini degistirebiliriz. Bu bize test esnasinda
istedigimiz bir implementasyonu kullanma imkani taniyacaktir. Bunun nasil yapildig: kod 7.6
da yer almaktadir.

Kod 7.6 Dependency injection

package shop;

import junit.framework.TestCase;

public class PdfCreatorTest extends TestCase
{
public void testCreatePdf ()
{
PdfCreator creator = new PdfCreator();
DummyPdfCreatorService service =
new DummyPdfCreatorService();
creator.setService (service);
assertNotNull (creator.create());

Test metodunda istedigimiz tlirde bir PdfCreatorService implementasyonu olusturarak,
setService() metoduyla bu bagimlilig1 creator nesnesine enjekte ediyoruz. Boylece creator
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nesnesi i¢ diinyasinda getService() metodu araciligiyla setService() ile enjekte ettigimiz
implementasyonu kullanir hale geliyor.

Dependency injection metodunun kullanimai testlerin siniflar tizerindeki kontroliinii
giiclendirir. Bu siiflarin test edilebilirligini artirir.
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